Dziedziczenie

C++



Dziedziczenie

Mechanizm wspoldzielenia funkcjonalnosci miedzy
klasami. Klasa moze dziedziczy¢ po innej Klasie, co
oznacza, ze oprocz swoich wlasnych atrybutow
oraz zachowan, uzyskuje takze te pochodzace z
Klasy dziedziczonej. Klasa dziedziczaca jest czesto
nazywana klasg pochodng lub potomna (w j.
angielskim: subclass lub derived class), zas klasa, z
ktorej nastepuje dziedziczenie — klasa bazowg (w
ang. superclass). Z jednej klasy bazowej mozna
uzyskac¢ dowolna liczbe klas pochodnych. Klasy
pochodne posiadajg obok swoich wlasnych metod i
pol, rowniez kompletny interfejs klasy bazowe;j.



Klasy bazowe i klasy
pochodne

Zaleznosci miedzy klasami bazowymi i pochodnymi
tworzga tzw. hierarchie klas. Klasy pochodne
otrzymuja wszystkie metody i atrybuty swoich Klas
bazowych oraz moga dodawac¢ nowe. Dopuszczalne
jest takze nadpisywanie istniejacych metod, przy
czym poszczegoOlne jezyki programowania moga
zadac spelnienia dodatkowych warunkow, np.
pozostawienia niezmienionej listy argumentow
wejsciowych i typu wyniku.



ZYSK ze stosowania
mechanizmu dziedziczenia

Ponowne wykorzystywanie raz
napisanego kodu oraz rozszerzanie i
dostosywanie go do wlasnych potrzeb.



Dziedziczenie - geneza
powstania

Czlowiek jest taka dziwng istota, ktora bardzo lubi
posiadac uporzadkowany i usystematyzowany
obraz Swiata. Wprowadzanie porzadku i pewnej
hierarchii co do postrzeganych zjawisk i

przedmiotow jest dla nas niemal naturalng
potrzeba.
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Dziedziczenie (ang.
Inheritance ) to tworzenie
nowej klasy na podstawie
jednej lub kilku istniejacych
weczesniej klas bazowych.

Wszystkie Klasy, ktore powstaja w ten sposob
(nazywamy je pochodnymi ), posiadaja pewne
elementy wspolne. Czesci te sg dziedziczone z klas
bazowych, gdyz tam wlasnie zostaly zdefiniowane.

Ich zbidor moze jednak zosta¢ poszerzony o pola i
metody specyficzne dla klas pochodnych. Beda one
wtedy wspolistniec¢ z "dorobkiem" pochodzacym od
klas bazowych, ale moga oferowac dodatkowa
funkcjonalnosé¢.

Tak w teorii wyglada system dziedziczenia w
programowaniu obiektowym. Najlepiej bedzie,
jezeli teraz przyjrzymy sie, jak w praktyce moze
wygladac jego zastosowanie.



Przyktad

Wszystkie klasy, ktore powstaja w ten sposob
(nazywamy je pochodnymi ), posiadajg pewne
elementy wspolne. Czesci te sg dziedziczone z Kklas
bazowych, gdyz tam wlasnie zostaly zdefiniowane.

Ich zbior moze jednak zostac¢ poszerzony o pola i
metody specyficzne dla klas pochodnych. Beda one
wtedy wspoétistnie¢ z "dorobkiem" pochodzacym od
klas bazowych, ale moga oferowa¢ dodatkowa
funkcjonalnos¢.

Tak w teorii wyglada system dziedziczenia w
programowaniu obiektowym. Najlepiej bedzie,
jezeli teraz przyjrzymy sie, jak w praktyce moze
wygladac jego zastosowanie.

Pojecie Klas bazowych i klas
pochodnych jest zatem wzgledne : dana
klasa moze wprawdzie pochodzic od
innych, ale jednoczes$nie by¢ baza dla
kolejnych Kklas. W ten sposdb ustala sie
wielopoziomowa hierarchia, podobna
zwyKle do drzewka.



Przyktad Cd.

Zwierze

Masa
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Oddychaj
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Pies domowy
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Kolor siersc

Szczeka]
Aportuj




Definicja klasy bazowej i
specyfikator protected

Jak pamietamy, definicja klasy sklada sie przede
wszystkim z listy deklaracji jej pol oraz metod,
podzielonych na Kilka czesci wedle specyfikatorow
praw dostepu. Najczesciej kazdy z tych
specyfikatorow wystepuje co najwyzej w jednym
egzemplarzu, przez co skladnia definicji klasy
wyglada nastepujaco:

class nazwa_klasy

{

 private : ]

| deklaracje_prywatne ]
| protected : ]

| deklaracje_chronione |
| public : ]

| deklaracje_publiczne ]

}',

Nieprzypadkowo pojawit sie tu nowy specyfikator,
protected . Jego wprowadzenie zwigzane jest Scisle
Z pojeciem dziedziczenia. Pojecie to wplywa zreszta
na dwa pozostate rodzaje praw dostepu do
skladowych Kklasy.



Specyfikatory Cd.

e private : poprzedza deklaracje sktadowych,
ktore maja by¢ dostepne jedynie dla metod
definiowanej klasy. Oznacza to, iz nie mozna
sie do nich dosta¢, uzywajac obiektu lub
wskaznika na niego oraz operatorow
wytuskania . lub ->. Ta wylacznosc¢ znaczy
rowniez, ze prywatne sktadowe nie sa
dziedziczone i nie ma do nich dostepu w
klasach pochodnych, gdyz nie wchodza w ich
skiad.

o protected ("chronione") takze nie pozwala, by
uzytkownicy obiektow naszej klasy "grzebali"
w opatrzonych nimi polach i metodach. Jak
sama nazwa wskazuje, sg one chronione
przed takim dostepem z zewnatrz. Jednak w
przeciwienstwie do deklaracji private,
skladowe zaznaczone przez protected sa
dziedziczone i wystepuja w klasach

pochodnych, bedac dostepnymi dla ich
wlasnych metod.

public jest najbardziej liberalnym
specyfikatorem. Nie tylko pozwala na
odziedziczanie swych skladowych, ale takze
na udostepnianie ich szerokiej rzeszy
obiektow poprzez operatory wytuskania.



Definicja Klasy pochodnej

Dopiero posiadajac zdefiniowang klase bazowa
mozemy przystapic do okreslania dziedziczacej z
niej klasy pochodnej. Jest to konieczne, bo w
przeciwnym wypadku kazalibysmy kompilatorowi
korzystac z czegos, o czym nie miatby
wystarczajacych informacji.

Skltadnie definicji klasy pochodnej mozemy
pogladowo przedstawic¢ w ten sposob:

class nazwa_klasy [ : [ specyfikatory ]
[ nazwa_klasy bazowej ]|, ... 1]

{

deklaracje sktadowych

5

Specyfikatory, ktore opcjonalnie mozemy umiescic
przed kazda nazwa_klasy_bazowej. Wplywajg one
na proces dziedziczenia, a dokladniej na prawa
dostepu, na jakich klasa pochodna otrzymuje
skladowe klasy bazowe;.



Dziedziczenie pojedyncze

Najprostsza i jednoczesnie najczesciej wystepujaca
w dziedziczeniu sytuacjg jest ta, w ktorej mamy do
czynienia tylko z jedng klasa bazowg . Wszystkie
dotychczas pokazane przyklady reprezentowaty to
zagadnienie; nazywamy je dziedziczeniem
pojedynczym lub jednokrotnym (ang. single
inheritance).



Przyktad - KOD

class CAnimal // Zwierze

{

b

protected :
// pola klasy
float m_fMasa;
unsigned m_uWiek;
public :
// konstruktor
CAnimal() { m_uWiek=0;}
//// metody
void Patrz();
void Oddychaj();
// metody dostepowe do pol
float Masa() const { return m_fMasa; }
void Masa( float fMasa) { m_fMasa = fMasa; }
unsigned Wiek() const { return m_uWiek; }

class CFish : public CAnimal // Ryba

{

b

public :
void Plyn();

class CMammal : public CAnimal // Ssak
{

public :
void Biegnij();
b
class CBird : public CAnimal // Ptak
{
public :
void Lec();
b

class CHomeDog : public CMammal // Pies domowy
{
protected :
// nowe pola
RACE m_Rasa;
COLOR m_KolorSiersci;
public :
// metody
void Aportuj();
void Szczekaij();
// metody dostepowe do pdl
RACE Rasa() const { return m_Rasa; }

COLOR KolorSiersci() const { return m_KolorSiersci; }

b



