Formatowanie

Jak nie trudno zauwazy¢, w przypadku liczb rzeczywistych wyswietlanie ich domysinie
wyglada mato ‘przyjaznie’ dla uzytkownika.

Aby liczby rzeczywiste wygladaty tak jak ludzie przywykli do tego na co dzien trzeba
wyswietlajgc taka liczbe/zmienng zdefiniowad sposdb jej formatowania.



Najlepiej zobrazuje to przyktfad:

PROGRAM BEZ FORMATOWANIA

s1=2.12461;
s2=124.54;
. 83=12.2352516;

writelndsl};
writeln{s2>;
writeln{s3>;
readlns;

s+ C:ATPABINYTURBO. EXE

2.12461A0ABAE +8A
1.2454A000AAE +@2
1.2235251688E+81

Z FORMATOWANIEM

s1=2.12461;
g2=124_.54;
£3=12_.2352516;

writelnt<s1:18:2
writeln<s2:18:2
writeln<s3:=18:2
readln;
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Jak nietrudno zauwazy¢ formatowanie polega na dodaniu pewnego zapisu do zmiennej czy
liczby.
ZMIENNA:X:Y
Gdzie ZMIENNA to nazwa zmiennej lub wartosc liczbowa
X —wyrdwnanie — jesli podamy np. 10 to nawet jesli nasza liczba zajmuje jedynie 5 pozyciji, to
zostanie wyrodwnana tak jakby miata ich 10.
Y — doktadnos¢ — okresla ile liczb po przecinku ma by¢ wyswietlane.



