Instrukcja JAK TWORZYC | UZYWAC W PROGRAMACH WtASNYCH MODOLOW (dla
TurboPascal):

1. Tworzymy modul zapisny w pliku PAS zgodnie z zasadami obowigzujgcymi podczas tworzenia
modutow dla Pascal.

2. Nastepnie trzeba skompilowaé¢ model tak by wygenerowany zostat plik z rozszerzeniem TPU. By to
0siggna¢ wykonujemy nastepujgce czynnosci:

a. Nalezy zmienic¢ opcje kompilacji z Destination Memory na Destination Disck
cv Turbo Pascal 7.0

File Edit Search FRun [EOnp@lel Debug Tools Options Window Help

Compile Alt+F9
Hake F?
Build

interface { sekcja publi
Primary file...

Clear primary file
function Powdx,
{ podnosi liczh# Information...

function IleWywola

{ zwraca liczb¥ wywola~ funkcji Pow 2

implementation { sekcja prywatna

var
Licznik : word; { licznik wywo|a~ funkcji >

function Pow(x, v = reald : reals;

Fi Help Specify vhether source file is compiled to memory or to disk




b. Nastepnie nalezy ustawi¢ opowiedni katalog, do ktérego ma trafi¢ skompilowany plik TPU z

naszym modutem (U mnie to bedzie katalog C:\modul)
Turbo Pascal 7.0

e FEdit Search Hun Co 1 Window
]l——— “MODULATESTHO™ . PR
program TestModulu; Compiler. ..
Memory sizes...
uses Linker...
Test: Debugger. ..

Tools...

: real;

Environment >

iteln<’2 do potegi @ pe .

» = 1.5; Save TUREO.TP
writeln{’'Pi do potegi 1.5 Save as...
writeln{’Funkcje Pow wywolano
readln;

F1 Help Set paths for units,. include files, OBJs,. and generated files

Turbo Pascal 7.

File Edit Search Hun Options UWindouw
(IR E——————————— R N . Ta] /T LN P O S o (T A T T
program TestModuluw;

uses
Test:

| eivmodl il |§

nclude directories IEERSTNT- XS RN Ty I T

nit directories | c :“PROGRA™1“TP~units il J§
bhject directories RN TST IR RUIED I
[0 w [Cancel m [ Help m

——— — ——

F1 Help The directory that stores your _EXE. _TFU and _MAF files



c. Nastepnie dokonujemy kompilacji i we wskazanym wczesniej katalogu powinien pojawic sie
skompilowany modul (plik TPU):

-121%]

Search HRun EORDEIEN Debugy Tools Options Window Help

Make F?
Build

interface { sekcja publi Destination Dizk
Primary file...
Clear primary file

function Pow(x.
{ podnosi liczh¥ Information...

function Ilellywola
{ zwraca liczh¥ wywo|a”~ funkcji Pow 3

implementation { szekcja prywatna >

var

Licznik : word; { licznik wywo |a~ funkcji >

function Pow(x, v : reald> : real;




~ Turbo Pascal 7.0

File Edit Search Run ions Window

it Tests;

interface { zekcja publiczna ¥

functio Main file: “~MODUL~TEST.PAS

{ podno Done.

functio Destination: Disk Line number:
{ zwrac Free memory: 283K Total lines:

limplementation
Compile successful: Press any ke

L

function Pow{x, y = reald : real:

begin
1:1
Fi Help Compile zource file

Plilk  Edycja widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc Adres {2 Crimadul

OWstecz = ? /.- ) Wyszukaj Foldery ,:L'} .j?' x E) E-

. By test.pas TESTMO 1. BAK — testModulu.pas
. Plik. Pas Plik. Bk . Plik. &S
= 1KE 1KE = 1KE




3. W ustawieniach programu, ktory ma korzystac z naszego modutu nalezy dokona¢ nastepujgcych
Zzmian:
a. Nalezy skompilowany plik TPU z modulem umiesci¢ w odpowiednim katalogu. Domysinie
powinien by¢ to katalog WORK w katalogu instalacyjnym turbo Pascala:

e+ Turho Pascal 7.0

Compiler. ..
Memory sizes...
Linker...
Debugger. ..

Tools...

x = peals;
Environment F

writeln{'2 do potegi 8 = ‘', Pow Open. ..
x == 1.5; Save TURBO.TP
writeln{'Pi do potegi 1.5 ="' Save as...

il

writeln{’Funkcje Pow uyuulann,
readln;

Set paths for units, include files, OBJs, and generated files



Turbo Pascal 7.0
File Edit Search Tools Options UWindow
program TestModulu;

UsSES

r I \progra™lstpiuwork il 1}
nclude directories ERSTS in-00 RN SRS il 1}

nit directories c :“PROGRA™1NTPwunits il 1}
hject directories ciwprogra™lstpsuwork il 1}
[0 w [Cancel w | Help m
L} L} |

F1 Help

= YWORK

The directory that stores your _EXE. _TPU and _MAFP files

Pl Edycja  widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc Adres |[5) C:hProgram Files\ TRIWORK

OWstecz - ? ? /.-\: WiyszUkaj Foldery ,:L'P ljf- x Z) -
shellsort. pas
Plik. PAS
1kKB

b. Teraz mozna w naszym programie uzywac¢ modutu



