Instrukcja warunkowa

Instrukcje warunkowe stuzg do selektywnego wykonywania pewnych operacji (instrukcji) w
zaleznosci od zdefiniowanego warunku ich wykonania.

Konstrukcja instrukcji warunkowej jest nastepujaca:

IF WYRAZENIE_WARUNKOWE THEN
INSTRUKCJA JESLI WYRAZENIFE PRAWDZIWE

ELSE
INSTRUKCJA JESLI WYRAZENIE WARUNKOWE NIE PRAWDZIWE;

Ogodlna forma instrukcji IF moze ulec zmianie w zaleznosci od potrzeb — ponizej sg 4 warianty:
1)Chcemy uzy¢ instrukcji warunkowej tgcznie z sekcjg ELSE dla wykonania pojedynczej instrukcji:

IF wyrazZenie_warunkowe THEN

Writeln(*wyrazenei warunkowe miato wartosé TRUE’) //w tym wypadku brak $rednika
ELSE

Writeln(‘wyrazenie warunkowe miato wartos¢ FALSE’); ~ [//ale tutaj $rednik jest juz konieczny

Jesli wyrazenie warunkowe bedzie miato wartos¢ TRUE wykona sie instrukcja pojawiajgca sie
po stowie kluczowym THEN, jesli wyrazenie bedzie miato wartosé FALSE wykona sie instrukcja, ktora
pojawia sie po stowku kluczowym ELSE.

Wyraznie warunkowe —moze nim by¢ dowolne wyrazenie, ktdre zwraca wartos¢ logiczng
(np. poréwnanie x>y, x<>3 itd.). Jako wyrazenie warunkowe w instrukcji IF moze pojawi¢ sie réwniez
zmienna typu BOOLEAN.

2)Chcemy uzy¢ instrukcji dla wykonania wiekszej ilosci instrukcji naraz:

IF wyrazenie_warunkowe THEN
BEGIN
Writeln(*wyrazenie jest prawdziwe’); //instrukcje w ramach BEGIN-END
zakonczone $rednikiem
Writeln(‘w seksji begin — end mozna umiesci¢ dowolngq ilos¢ instrukcji’);
END  //END bez $rednika na koncu
ELSE
BEGIN
Writeln(‘wyrazenie nie jest prawdziwe’);
Writeln(*w seksji begin - end mozna umiesci¢ dowolnq ilos¢ instrukcji’);
END; //Tutaj musi sie juz po END pojawi¢ Srednik

3)Uzycie instrukcji warunkowej bez sekcji ELSE

IF wyrazenie_warunkowe THEN
Writeln("Jesli wyrazenie jest prawdziwe to drukuje, jesli nie to nic nie robie’); [/ POJAWIA SIE
//SREDNIK

//TUTAJ PO INSTRUKC]I pojawit sie srednik - to z racji tego, Ze nie bylo sekcji ELSE

IF wyrazenie_warunkowe THEN
BEGIN
Writeln(‘tak samo jak wyzej’);
Writeln(‘tylko, ze teraz mozna umiescic dowolna ilosc instrukcji’);
END; //POJAWIA SIE SREDNIK PO END — zasada ta sama co wy zej.



4)Wariacja na temat IF

IF wyrazenie_warunkowe THEN

BEGIN
Instrukcjal;
Instrukcja2;
InstrukcjaN;
END

ELSE
Writeln(“a tu pojedyncza instrukcja’);

WYRAZENIA WARUNKOWE
Jak juz wyzej napisatem — wyrazeniem warunkowym moze by¢ dowolnewyrazenie, ktére zwraca
wartos¢ logiczng (BOOLEAN), lub zmienna typu BOOLEAN. Przykfady wyrazen:

1) IF zmiennal >zmienna2 AND zmienna2 > 10 THEN ...
2) IF zmienna_typu_boolean THEN ...
3) IF zmiennal <>zmienna2 OR zmienna_typu_boolean THEN ...



