TYPY W PASCAL

Typ catkowity:

Nazwa typu Zakres Format

Shortint -128..127 znak, 8-bitowy (1 baijt)
Longint —2147483648..2147483647 znak, 32-bitowy (4 bajty)
Integer —32768..32767 znak, 16-bitowy (2 bajty)
Longword -2147483648..2147483647 bez znaku, 32-bitowy (4 bajty)
Byte 0..255 bez znaku, 8-bitowy (1 bajt)
Word 0..65535 bez znaku, 16-bitowy (2 bajty)
Przykfad:

var liczba_dni, wiek : integer;
begin

writeln(‘podaj swoj wiek’);

readln(wiek);

writeln(‘ile dni zostalo sie do twoich imienin’)

readln(liczba_dni);

writeln(‘Masz ‘,wiek,” lat i do twoich imienin zostalo ‘liczba_dni,” dni’);
end.

Typ rzeczywisty:

Nazwa typu Zakres Format

Real 2.9x107-39..1.7 x 10738 znak, 48-bitowy (6 bajtéw)
Single 1.5x 10745 .. 3.4 x 10”38 znak, 32-bitowy (4 bajty)
Double 1.5x107-309 .. 1.7 x 10”309 znak, 64-bitowy (8 bajtéw)
Extended 3.6 x 1074951 .. 1.1 x 1074932 znak, 80-bitowy (10 bajtow)
Comp —-2763 .. 2763 -1 znak, 64-bitowy (8 bajtéw)
Przyktad:

var wzrost: real;

begin
writeln(‘podaj swdj wzrost w metrach’);
readln(wzrost);

writeln(‘Masz ‘,wzrost,” metra wzrostu’);
end.

Typ znakowy:
Typ znakowy stuzy do przechowywania pojedynczych znakéw. Wartosci zmiennym typu Char

przyporzadkujemy za pomocg instrukcji przypisania. Deklaracja zmiennej znak typu znakowego wraz z
przypisaniem jej znaku B ma postac:

var znak :char; //deklaracja zmiennej ‘znak’
znak:=’B’; //ptzypisanie zmiennej znak wartosci B
Typ tanicuchowy:

W jezyku Pascal ciagi znakéw zapisuje sie przy uzyciu typu tancuchowego String. Potrafi on
przechowac ciggi znakdw o dynamicznie zmieniajacej sie dtugosci, ktérg okreslamy jako atrybut typu
podawany w nawiasie kwadratowym.



Gdy nie podamy wielkos$ci w nawiasie kwadratowym, zmienna typu string przyjmie maksymalng
dtugosé 255 znakdw.

var imie :string[20]; //imie zmienna typu znakowego ‘String” mogaca przechowa¢ 20 znakéw

PRZYKLAD ZASTOSOWANIA:
var imie :string[20];
begin
writeln(jak masz na imie ? );
readln(imie);
writeln(‘witaj’ ,imie);
readln;
end.
WAZNE:

Ponizsze zapisy sa rownowazne - maksymalna dtugos¢ tekstu jaki mozna zapisa¢ w zmiennych
zadeklarowanych ponizej to 255 znakéw:

Var text1:string; \ Obie zmienne beda w stanie przechowa¢é
Var text2:string[255]; / maksymalnie 255 znakow.
Typ logiczny:

Typ Boolean jest typem, ktérego zmienne przechowujg tylko dwie wartos$ci: TRUE - prawda
albo FALSE - fatsz. Typ ten dopuszcza stosowanie operatoréw logicznych.
Przyktad zastosowania typu logicznego:

var rowne:Boolean;

begin
rowne := 2=2; //zmiennej rowne zosanie przypisana warto$¢ TRUE lub
//FALSE - w zaleznosci czy warunek (w tym wpadku
sprawdzamy czy 2 rowne jest 2) jest spelniowny;
writeln(rowne); //poniewaz porownaliSmy 2 z 2 wiec zwro6ci TRUE
rowne := 2=5; //wynik porownania 2 i 5 jest rowny FALSE poniewaz 2
//nie jest rowne 5
writeln(rowne); //Zwréci FALSE bo 2 nie jest rowne 5
rowne := 2<5; //Poniewaz 2 jest mniejsze od 5 do zmiennej przypisane
//zostanie TRUE.
writeln(rowne);
end.

Typ okrojony:

Jest to typ porzadkowy, definiowany przez uzytkownika. Umozliwia on eliminowanie danych
znajdujacych sie poza zakresem. Przyktadem uzycia typu okrojonego moze by¢ zmienna tydzien,
ktérej zadaniem jest przechowanie numeréw dni tygodnia. Przyktadowo, zamiast uzywac typu
Byte, mozna zastosowac typ okrojony:

var
tydzien :1..7;

Taki zapis sprawi, Zze zmienna tydzien przechowa wartosci od 1 do 7 i proba przypisania jej
jakiejkolwiek innej wartos$ci skonczy sie wySwietleniem komunikatu o btedzie.

W zmiennych typu okrojonego wyrédzniamy typ bazowy. Dla typu sktadajgcego sie z wartos$ci
znakowych, np. typu Char, typ okrojony zadeklarujemy nastepujaco:

var
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alfabet :’a’..’z’;

Dla takiej deklaracji warto$ciami dopuszczalnymi zmiennej alfabet sg mate litery alfabetu
lacinskiego, natomiast typ Char jest typem bazowym.

Typ wyliczeniowy:

Podczas tworzenia programu mozemy postugiwac sie tzw. typem okrojonym. Jego
implementacja i dziatanie sa podobne do typu wyliczeniowego z tg réznicg, ze elementami typu
wyliczeniowego sg nazwy zdefiniowane przez programiste.

Typ wyliczeniowy jest wiec ograniczony do zbioru wcze$niej wprowadzonych wartosci. Kazdy
element zbioru typu wyliczeniowego ma swdéj wlasny numer porzadkowy, ktéry dla pierwszego
elementu wynosi 0. Jesli deklarowaliby$smy typ wyliczeniowy, ktoéry sktadatby sie z por roku, to
postuzyliby$my sie zapisem:

type pory_roku=(wiosna, lato, jesien, zima) ;

wiosna otrzyma w powyzszej definicji warto$¢ porzadkowa 0, a zima 3.

Procedur writeln, write, read i readln nie mozna niestety stosowa¢ w odniesieniu do zmiennych
tych typéw, poniewaz nie potrafig wypisa¢ ani pobra¢ zawarto$ci zmiennej typu
wyliczeniowego.

Typ wyliczeniowy definiujemy w cze$ci programu lub podprogramu rozpoczynajacej sie stowem
kluczowym type:

type nazwa_typu_wyliczeniowego=(element_0,element_1,element_2,...)

Przykladem uzycia typu wyliczeniowego jest program z listingu:

program typ_wyliczeniowy;
type
pory_roku=(wiosna, lato, jesien, zima);
var
pora: pory_roku; {definicja zmiennej pora okresla, Ze jest ona
typu pory_roku}
begin
writeln (‘Namaluje tyle gwiazdek, ile elementow ma typ wyliczeniowy
pory_roku') ;
for pora :=wiosna to zima do
writeln ("™*') ;
readln ;
end.

Jak wynika z powyzszego przyktadu, elementy typu pory roku nie zawieraj$ polskich znakéw
(jesien).

Zadeklarowali$my tez zmienng pora, ktdra jest typu pory_roku, a zatem moze przyjmowac
warto$ci: wiosna, lato, jesien, zima. Nasz program wykona petle, przyjmujac dla zmiennej pora
kolejno warto$ci wiosna, lato, jesien, zima, za kazdym razem wy$wietlajgc na konsoli gwiazdke.
Gdy zmienimy linie programu i zamiast for pora := wiosna to zima do wpiszemy for pora := lato
to zima do, wéwczas nasza petla zacznie wykonywac wypisanie gwiazdki od lata (warto$¢ 1) do
zima (warto$¢ 4) i zamiast czterech gwiazdek zostang wyswietlone tylko trzy.



