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‘ (Open Systems Interconnection - OSI Reference
° Model)




KONSPEKT

Model OSI — znaczenie, opis;
Model OSI — warstw;

Model OSI — komunikacja;
Model OSI — kapsutkowanaie;
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MODEL OSI (1/2)

Stworzony zostal w 1977 roku przez
Miedzynarodowa, Organizacje Normalizacji ISO
(International Standard Organization). Model
Referencyjny Polaczonych Systeméw Otwartych
(czyli model OSI) zostal opracowany w celu
ulatwienia realizacji polaczen w otwartych
systemach komputerowych. Potaczenia otwarte to
takie potaczenia, ktore moga by¢ realizowane
wewnatrz lub miedzy systemami
wielosystemowymi. OSI jest zbiorem zasad
komunikowania sie urzadzen sieciowych.
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MODEL OSI (2/2)

Podzielony jest na siedem warstw, z ktérych
kazda zbudowana jest na bazie warstwy
poprzedniej. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze
rozroznia sie podzial ze wzgledu na sposéb
realizacji danej warstwy. I tak warstwa 11 2 sa,
tworzone w sposob hardwarowy (sprzetowy),

a warstwy od 3 do 7 w sposbéb softwarowy
(programowy). Model ten nie okresla fizyczne;j
budowy poszczegdlnych warstw, a koncentruje sie
na sposobach ich wspoélpracy.
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MODEL OSI — PO CO POWSTAL (1/2)

Projekt sieci telekomunikacyjne] wymaga analizy
zagadnien dotyczacych sposobu przesylania
danych, ich kodowania 1 interpretacji, kontrol
poprawnoscl transmisji itd. Zamiast stworzyc¢
jeden obszerny opis wszystkich zagadnien,
wygodniej wyrozni¢ mniejsze podzadania.
Wychodzac z takiego zalozenia, ISO stworzyla
siedmiowarstwowy referencyjny model OSI.
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MODEL OSI — PO CO POWSTAL (2/2)

Warstwy modelu OSI:

7.
- Warstwa prezentacji

H DN W &~ Ot O

Warstwa aplikacji

- Warstwa sesji

- Warstwa transportowa
- Warstwa sieciowa

- Warstwa tacza danych
- Warstwa fizyczna
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MODEL OSI —
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ZNACZENIE WARSTW

Dziatajgce aplikacje, za pomoca kiérych lgczymy sie
| przez siec (przegladarka www, telnet)

Rozrdznia systemy, znaki polskie, sposoby

kodowania, szyfrowanie, deszyfrowanie

Odpowiada za sposdb potaczenia, otwieranie | Zamykanie
sesji, okresla tryb pracy (half i full-dupiex)

Kontrola danych, czyli protokoly (TCP, UDP itp )

Zapewnia srodki do {gczenia komputerow
przez siec (IP)

" Opisuje w jaki sposob wyzsze warstwy
1 beda miaty dostep do warstwy fizycznej

| Opisuje sygnaly, napigcia, ich poziomy, kodowanie
AN | sygnatow, kable itp. Dane przesytane sg w postaci bitow
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MODEL OSI — KOMUNIKACJA (1/2)

Najpopularniejsze protokoty komunikacyjne to:
model OSI (Open System Interconnection)
zdefiniowany przez ISO, SNA (System Network
Architecture) firmy IBM, AppleTalk firmy Apple,
DECnet firmy DEC oraz protokoly Internetu np.
TCP/IP.

Wszystkie te protokotly istnieja na kazdym
poziomie 1 spelniaja zadania stuzace
zrealizowaniu komunikacji pomiedzy dwoma
systemamai, przez caly okres kiedy oba systemy
wykorzystuja podobne protokoty.
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MODEL OSI — KOMUNIKACJA (2/2)
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MECHANIZM ENKAPSULACJI
(KAPSULKOWANIE) (1/4)

Przed wystaniem, dane wraz z przekazywaniem
do nizszych warstw sieci, zmieniaja, swo6j format.
Proces ten nazywamy kapsulkowaniem.

Technika ta pozwala na przesylanie danych
pomiedzy sieciami korzystajacymi z jednakowego
protokotu za posrednictwem sieci, ktéra korzysta
z Innego protokotu.

Kapsulkowanie wykorzystano w technice 1P
tunelingu, pozwalajacej na przesylanie pakietow
IPX wewnatrz pakietow TCP/IP.
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MECHANIZM ENKAPSULACJI
(KAPSULKOWANIE) (2/4)

Program uZytkownika
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Tworzenie, transmisja i odtwarzanie pakietow.
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MECHANIZM ENKAPSULACJI
(KAPSULKOWANIE) (3/4)
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MECHANIZM ENKAPSULACJI
(KAPSULKOWANIE) (4/4)

Aby zobaczy¢ jak zachodzi proces enkapsulacji, nalezy
przesledzi¢ sposdb, w jaki dane podrézuja poprzez
poszczegoblne warstwy. Po wyslaniu danych z miejsca
przeznaczenia, rozpoczynaja one swoja droge poprzez
warstwe aplikacji w dél, do pozostalych warstw.
Opakowywanie 1 przeplyw danych, ktore sa wymieniane,
zmieniaja, sie, gdy warstwy wykonuja swoje ustugi.

Dane, w postaci elektronicznych sygnatéw, podrozuja
wzdluz przewodoéw do wilasciwego komputera, bedacego ich
przeznaczeniem, gdzie sa konwertowane do swojej
oryginalnej postaci, aby mogly by¢ odczytane przez
odbiorce. Jak tatwo sobie wyobrazi¢, proces ten sklada sie z
kilku etapéw. Tworcy sprzetu, oprogramowania 1
protokotow, doszli wiec do wnioskéw, ze najwydajniejszym
sposobem realizacji komunikacji sieciowej jest proces
wykorzystujacy warstwy.
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5 KROKOW KONIECZNYCH DO
ZAPEWNIENIA HERMETYZACJI (1/3)

Hermetyzacja — inaczej enkapsulacja

Aby przeprowadzi¢ hermetyzacje danych siec¢
musl wykonac pie¢ krokow:
Krok 1
Skonstruowanie danych - Gdy uzytkownik wysle
wiadomos¢ poczty elektronicznej, znaki
alfanumeryczne sa przeksztalcane w dane, ktore
moga, by¢ postane przez sie¢ komputerowa.

Krok 2

Pakowanie danych w celu przesiania ich pomiedzy
dwoma punktami w sieci - Dane sa pakowane w celu
przeslania ich po sieci. Stosujac segmenty, funkcja
transportowa czuwa nad tym, aby hosty na obu
koncach systemu poczty elektronicznej mogty
komunikowac sie niezawodnie.
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5 KROKOW KONIECZNYCH DO
ZAPEWNIENIA HERMETYZACJI (2/3)

Pie¢ krokéw — c.d.:
Krok 3
Dotaczenie adresu sieciowego do nagléwka - Dane sa
wktadane w pakiet lub dlagram ktory zawiera
naglowek warstwy siecilowe] z logicznymi adresami
zrodla 1 miejsca przeznaczenia. Adresy te pomagaja
urzadzeniom sieclowym przesiac pakiet po sieci
wzdluz wybranej Sciezki.
Krok 4
Dotaczenie adresu lokalnego do nagléwka warstwy
lacza danych - Kazde urzadzenie sieciowe musi
umiesci¢ pakiet w ramce, ktora umozliwia przestanie
danych do nastepnego, bezposrednio potaczonego
urzadzenia w laczu. Kazde urzadzenie w wybrane;]
Sclezce sleclowe] wymaga procesu ramkowania, aby
moc polaczyc sie z nastepnym urzadzeniem.
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5 KROKOW KONIECZNYCH DO
ZAPEWNIENIA HERMETYZACJI (3/3)

Pie¢ krokéw — c.d.:
Krok 5
Zamiana danych na bity do transmisji - Funkcja
zegara pozwala urzadzeniom rozrézniac bity w czasie,
ogdy sg one przesylane przez medium sieciowe.
Fizyczne medium transmisyjne, moze sie rozni¢ w
zaleznosci od uzywanej sciezki. Na przyklad,
wiadomos$c¢ poczty elektronicznej moze powstac w
sieci LAN, nastepnie podrozowac¢ po kampusowe]j
sieci szkieletowej, a nastepnie wyj$¢ poprzez lacze
WAN, az dotrze do miejsca swego przeznaczenie w
innej, zdalnej sieci LAN- Gdy dane wedruja w doél
poprzez warstwy modelu OSI sg do nich dodawane
naglowki 1 stopki.
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PYTANIA KONTROLNE

7, 1lu warstw zbudowany jest MODEL OSI?

Model OSI okresla sposéb budowy poszczegdlnych
warstw, sposéb 1ich wspélpracy, a moze obie te
rzeczy?

Model OSI — warstwa fizyczna — za co
odpowiada®?

Mechanizm kapsutkowania — zasada dzialania 1
cel?
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KONIEC

Systemy Operacyjne 1 Sieci Komputerowe
- Model OSI
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