SOiISK — ZAD dla BAT
Zad1.Napisz program wsadowy, ktory kasuje zadany mu jako parametr
podczas uruchamiania plik. Jesli plik istnieje to poza jego skasowaniem
nalezy wyswini¢ informacje o udanym kasowaniu. Jesli plik nie istnieje
nalezy wyswietli¢ informacjg, ze podano zta $ciezkg dostgpu do pliku.

Zadla. Dowiedz si¢ co powoduje znak @ przed poleceniem ECHO OFF.

Zad2.Zmodyfikuj poprzednie zadanie (zad1) tak by dodatkowo program
wsadowy sprawdzal, czy podano wigcej niz jeden argument podczas jego
uruchamiania — jesli tak to ma wyswietla¢ informacjg o tym, ze podano
zbyt wiele argumentéw. Dodatkowo program musi da¢ si¢ uruchamiac z
parametrem ,,/?” — jes$li podano taki parametr to program powinien
wyswini¢ wiadomos$¢ informujaca uzytkownika, do czego moze zostaé
uzyty.

Zad2a. Napisa¢ program wsadowy shuzacy do tworzenia kopii pliku pod
inna nazwa, przyjmujac nastgpujace zatozenia:

- plik dziata tylko w przypadku gdy zostal uruchomiony z dwoma r6znymi
argumentami,

- jezeli plik o takiej nazwie jak nazwa kopii juz istnieje, to nie wykonujemy
kopiowania.

- jezeli pierwszy argument jest rowny "/?" wypisujemy informacj¢ o
przeznaczeniu i sktadnig,

Zad3.Napisz program wsadowy, ktory moze przyjmowac do 10
argumentOw, a nastgpnie zawarto$¢ tych argumentow zapisuje do pliku
argumenty.txt. Do przetaczania si¢ pomigdzy kolejnymi parametrami
trzeba uzyc¢ polecenia SHIFT. Dodatkowo jesli jako parametr podany
bedzie ,,/?” program powinien wyswietli¢ jedynie informacjg 0 samym
sobie — czyli o tym do czego i w jaki sposob go mozna uzy¢.
Zad3a. Zmodyfikuj program z ZADI tak by byt wstanie pobiera¢ do 10
plikéw przeznaczonych do kasowania. Dodatkowo program powinien za
pomoca polecenia CHOICE pyta¢ uzytkownika dla kazdego pliku czy na
pewno plik ma by¢ usunicty. UWAGA! Konieczne bedzie rowniez uzycie
ERRORLEVEL.

/Il CHOICE /C:TN "Plik %?2 juz istnieje

Zad4 Napisa¢ program wsadowy, ktory pobiera jako argumenty imig i
nazwisko uzytkownika. Jesli jako parametr podany zostanie ,,/?” nalezy
wyswietli¢ help. Jesli parametry nie byly poprawne nalezy wyswietli¢
informacje o ztych danych — w przeciwnym wypadku z uzyciem innego
pliku wsadowego o nazwie PLIK IM.bat nalezy utworzy¢ katalog o nazwie
»IMIE NAZWISKO” a w nim umiesci¢ w pliku dane.txt informacjg ,,witaj”.

Zad5. Napisa¢ plik wsadowy, ktory bedzie potrafil uruchomic jeden z trzech
programéw w zaleznosci od wyboru uzytkownika. Do wyboru nalezy mu
da¢ NOTATNIK,KALKULATOR i PAINT. Nalezy na poczatku
wydrukowac na ekranie menu z dostgpnymi opcjami, a nastgpnie w
zalezno$ci od tego, ktory program uzytkownik wybrat, uruchomic
odpowiedni. W programie tym przydatna bgdzie funkcja CHOICE.

/l CHOICE /C:123Q /N "Wybierz program do uruchomienia : "

/l IF ERRORLEVEL 4 GOTO Koniec

/l lF ERRORLEVEL 3 GOTO Windows

/I lF ERRORLEVEL 2 GOTO Pascal

Zad6. Napisz program wsadowy, ktory przyjmuje dwa argumenty —
pierwszy to $ciezka dostgpu do pliku txt, a drugi to tekst. Program ma
sprawdzac i poinformowac w ilu liniach tekstu w zadanym pliku znajduje
si¢ cho¢ jedno wystapienie tekstu wprowadzonego jako argument.
Oczywis$cie program powinien rowniez uwzglednia¢ przypadek kiedy
zostanie uruchomiony bez parametréw lub z parametrami blgdnymi —
wowczas powinien informowac o bigdzie. Program musi rowniez posiadac¢
HELP uruchamiany przez parametr ,,?/”.



Zad7.Napisz program wsadowy, ktory pobiera jako 1 argument $ciezke do
katalogu oraz jako 2 argument szukany tekst, a nastgpnie za pomoca petli
FOR po kolei analizuje wszystkie pliki z rozszerzeniem TXT znajdujace sig
w zadanym przez argument katalogu pod wzgledem tego czy znajduje sig w
nim wystapienie szukanego tekstu (przekazanego przez 2 argument).
Program powinien radzi¢ sobie z sytuacjami kiedy jest niepoprawna liczba
argumentow, kiedy katalog przekazany jako 1 argument nie istnieje oraz
jesli drugi argument jest pusty — wowczas ma pojawiac si¢ komunikat o
btedzie. Dodatkowo program powinien umozliwi¢ uruchomienie go z
parametrem ,,/?” — help.

Zad8. Napisa¢ program wsadowy, ktory jako 1 argument przyjmuje $ciezke
do katalogu oraz jako 2 argument nazwg rozszerzenia (txt, bmp itd.).
Nastepnie program wyszukuje w zadanym katalogu pliki o podanym
rozszerzeniu i kasuje je. Program powinien radzi¢ sobie z sytuacjami kiedy
jest niepoprawna liczba argumentéw, kiedy katalog przekazany jako 1
argument nie istnieje oraz jesli drugi argument jest pusty — wowczas ma
pojawiac si¢ komunikat o btedzie. Dodatkowo program powinien
umozliwi¢ uruchomienie go z parametrem ,,/?”” — help.

Zad9.Napisz program wsadowy stuzacy do kopiowania plikow z katalogu
do katalogu. Program musi dziata¢ zgodnie z okre$§lonymi zatozeniami:
-pobiera 4 argumenty:

1-katalog Zzrodltowy

2-katalog docelowy

3-roszerzenie plikow do kopiowania
-program stara si¢ skopiowac do katalogu docelowego z katalogu
zrodtowego wszystkie pliki o zadanym rozszerzeniu.
-program do kazdej kopi dodaje na poczatku nazwy tekst COPY

Zad9a.Napisz program wsadowy stuzacy do wyswietlania plikow TXT z
okreslonego katalogu. Program musi dziata¢ zgodnie z okreslonymi
zatozeniami:

-pobiera 1 argument: katalog zrédtowy.

-program wyswietla zawartos¢ plikow TXT z katalogu, jeden plik po
drugim.

-program musi umozliwi¢ rowniez wyswietlanie plikow o duzej zawartosci,
ktore nie mieszcza sie na ekranie.

-program po wyswietleniu zawartos$ci pliku prosi o klikniecie dowolnego
klawisza 1 dopiero po jego kliknieciu przechodzi do wyswietlania kolejnego
pliku.

-program powinien na koncu (po wyswietleniu zawarto$¢ wszystkich
plikow) wyswietli¢ informacjg o tym ile plikow wy§wietlono

Zad9b. Napisz program wsadowy do tworzenia katalogdéw. Program musi
dziata¢ zgodnie z okreslonymi zatozeniami:
-pobiera 2 argumenty:

1)$ciezka do katalog zrédtowy.

2)$ciezka do pliku txt z nazwami katalogow ktore maja by¢
utworzone.
-program zaktada kolejno w katalogu docelowym katalogi o nazwach jak
kolejno nazwy pobrane z pliku txt.
-program musi nadzorowac proces tworzenia nowych katalogow — gdyby
nazwa katalogow si¢ dublowata powinien wyswietli¢ informacje¢ o bledzie.
-program powinien sprawdzi¢ rowniez poprawnos¢ $ciezki do katalogu
docelowego — jesli nie istnieje on to wyswietla komunikat o biedzie.
-program dodatkowo tworzy w katalogu docelowym plik raport.txt z
zawarto$cig nazw katalogow, ktore udato si¢ utworzy¢. Po skonczonym
procesie tworzenia plik raport.txt powinien zosta¢ wyswietlony na ekranie.



Zad10.W oparciu o komend¢ NET SEND sprobuj napisaé prosty
komunikator do porozumiewania si¢ w sieci:

@echo off

‘WIADOMOSC

cls

echo Wyslij wiadomosc

:: Ponizej podajemy uzytkownika, nazwg komputera w sieci lub jego adres
IP

set /p u=Uzytkownik/Adres IP/Nazwa komputera:

:: Ponizej podajemy wiadomos$¢

set /p w=Wiadomosc:

net send %u% %w%

pause

goto WIADOMOSC



