Temat (3w1): ETAPY URUCHAMIANIA KOMPUTERA + URUCHAMIANIE KONTROLOWANE + MENU
STARTOWE WINDOWS
Windows XP jest uruchamiany w dwoch etapach. Najpierw uruchamiany jest sprzet, a nastepnie system
operacyjny.
Uruchamianie komputera - SPRZETU.
1.Kiedy pojawia sie zasilanie komputera, przeprowadzany jest test POST (Power on self test). Jest to
proces sterowany przez pamie¢ ROM na ptycie gléwnej. Podczas tego testu sprawdzane s3
podstawowe urzadzenia komputera.
2.Nastepnie kontrola jest przekazywana do karty video, ktdra testuje sama siebie.
3.Kontrole nad procesem uruchamiania komputera przejmuje znéw POST.
4.POST testuje procesor i wyswietla informacje o nim.
5.Po zakoniczeniu testu CPU kontrole nad procesem uruchamiania systemu przejmuje BIOS komputera
(Basic Input Ouput System).

BIOS - to oprogramowanie sprzetowe zapisane w pamieci bedacej czescia ptyty gléwnej, ktére
sprawuje kontrole nad dziataniem komputera, zanim zostanie zatadowane do pamieci
oprogramowanie i sterowniki urzadzen komputera (takich jak dyski twarde, napedy dyskéw CD-
ROM, porty szeregowe i rownolegte itp.) W tym momencie mozemy nacisng¢ odpowiedni klawisz
powodujacy wyswietlenie sie ekranu zawierajacego ustawienia zapisane w BIOS-ie, ktére moga by¢
na tym etapie zmienione.

6.Kolejnym krokiem jest testowanie pamieci RAM

7.BIOS przechodzi do sprawdzenia potaczenia z dyskami twardymi, napedami CD-ROM i dyskietek. Jesli
polaczenia ustawienia nie s3 zgodne z ustawieniami zapisanymi w BI0OS-ie pojawi sie informacja o
wystgpieniu btedu i proces uruchamiania komputera zostanie przerwany.

8.BIOS wyswietla podsumowanie stanu komputera.

9.Nastepnie BIOS wywotuje kod, zwany przerwaniem inicjujagcym systemu operacyjnego BIOS-u. Kod
odnajduje dysk, ktéry powinien by¢ uruchomiony jako pierwszy zgodnie z ustawieniami zapisanymi
w BIOS-ie. Dysk nosi nazwe dysku startowego.

10. BIOS znajdujac dysk startowy taduje do pamieci komputera program zapisany w gtéwnym rekordzie
rozruchowym (MBR) i przekazuje sterowanie procesem uruchamiania komputera temu programowi.

Faza uruchamiania komputera przechodzi w faze uruchamiania systemu operacyjnego.

Uruchamianie komputera - SYSTEMU OPERACYJNEGO.
Glowny rekord rozruchowy (MBR) to maty program zapisany zwykle w pierwszym sektorze dysku
rozruchowego komputera. (np. dysk twardy, dyskietka, cd-rom)

1.MBR systemu Windows XP ma tylko jedno zadanie do wykonania - taduje do pamieci program o nazwie
NT Loader (NTLDR).
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2.Zadaniem NT Loader'a jest odczytanie zawartoSci pliku BOOT.INI.

Plik BOOT.ini zawiera informacje o wszystkich sektorach rozruchowych komputera. Kazda partycja
dysku zawiera wtasny sektor rozruchowy, ktory jest pierwszym sektorem. Podczas instalacji systemu



operacyjnego, tworzy on wiasny sektor rozruchowy na partycji, na ktérej jest instalowany. Ten sektor
bedzie uzywany do uruchamiania systemu Windows.
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Nastepnie NT Loader wywotuje program o nazwie NTDETECT.COM

Jesli komputer ma wiele partycji systemowych, NTLDR korzysta z zawartoSci pliku BOOT.INI do
wygenerowania menu, z ktérego wybiera sie system operacyjny i tryb, w jakim chce sie go uruchomic.
Jezeli z menu zostanie wybrany system WindowsXP, NTLDR wywotuje program o nazwie
NTDETECT.COM.

Program NTDETECT.COM wykonuje petny test sprzetowy systemu. Po sprawdzeniu jakie elementy s3
zainstalowane w systemie, NTDETECT.COM Przesyla te informacje i przekazuje sterowanie do
programu NTLDR.

NTLDR uruchamia wybrang wersje systemu WinXP. W tym celu znajduje plik NTOSKRNL w folderze
System32 bedacym czescia folderu systemowego.
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NTOSKRNL to program gtdyny systemu operacyjnego Windows, inaczej méwigc 6 jadro systemu.

sem uruchamiania systemu

operacyjnego.

a) Pierwszym krokiem jaki wykonuje jadro systemu jest zatadowanie do pamieci zawartosci pliku
HAL.dIl. Plik ten odpowiada za kontrole nad warstwa uniezaleznienia od sprzetu, ktéra jest
warstwg bezpieczenstwa oddzielajgca system Windows od sprzetowych urzadzen komputera.

b) Nastepnie do pamieci tadowane s3g sterowniki niskiego poziomu.

¢) Kolejno dodatkowe pliki, ktére stanowig uzupetnienie jadra systemu.



d) W nastepnym Kkroku system sprawdza, czy istnieje wiecej niz jeden profil sprzetowy, jesli nie to
taduje go do pamieci.

e) System taduje sterowniki sprzetowe wszystkich urzadzen opisanych w profilu (w tym czasie na
ekranie jest wyswietlane okno powitalne systemu Windows XP)

f) Jako ostatnie uruchamiane s3 ustugi, ktére zostaty zdefiniowane do automatycznego
uruchamiania i wy$wietlany jest ekran logowania.

Podsumowanie:

Proces uruchamiania Windows XP:

1. Zasilanie jest wigczone.

2. Procedura POST sprawdza niektére urzadzenia sprzetowe komputera i przekazuje sterowanie do BIOS-
u.

3. BIOS sprawdza pozostate urzadzenia sprzetowe i taduje do pamieci zawarto$¢ gtéwnego sektora
rozruchowego.

4. MBR taduje do pamieci NTLDR, ktéry przejmuje sterowanie.

5. NTLDR czyta zawarto$¢ pliku BOOT.INI i na tej podstawie generuje menu rozruchowe, jesli zachodzi
taka potrzeba. Uzytkownik wybiera system operacyjny, ktéry ma by¢ uruchomiony.

6. NTLDR taduje do pamieci zawarto$¢ pliku NTDETECT.COM

7. NTDETECT.COM przeprowadza testy elementdéw sprzetowych komputera i przekazuje uzyskane
informacje do NTLDR.

8. NTLDR taduje do pamieci NTOSKRNL.
9. NTOSKRNL taduje do pamieci pozostate pliki systemowe, sterowniki urzadzen i uruchamia ustugi
automatyczne.

Ill. Specjalne tryby uruchamiania systemu

Jezeli system sie nie uruchamia, nalezy — poprzez nacsniecie klawisza F5 podczas
poczatkowe] fazy tadowania systemu — wywolac ekran menu, z ktdrego mozna wybrac
specjalne tryby uruchamiania systemu.

Petna lista specjalnych trybdw uruchamiania systemu Windows X2 wyglada
nastepujgco:

Tryb awaryjny

- Tryb awaryjny — system zostanie uruchomiony z minimalng liczbg
sterownikéw (np. nie zostang zainstalowane sterowniki napedu CD-ROM).
Wszystkie uruchomione w tym trybie urzgdzenia korzystac bedg z podstawowe]
wersji sterownikdw,. Jezeli pomimo wybrania tej opg)i system nadal sie nie
uruchamia, swiadczy to o bardzo powaznych bledach urzgdzen niezbednych do
jego dziatania (dysku twardego, procesora, pamieci lub plyty glownej).
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Tryb awaryjny z obstugq sieci

- Tryb awaryjny z obsiugg sieci — od poprzedniego trybu rdzni sie tym, Ze
zostanie uruchomiona obstuga siec (sterowniki karty sieciowe] | najwainiejsze
ustugi sieciowe).

Tryb awaryjny z wierszem polecen
- Tryb awaryjny z wierszem polecer — system zostaje uruchomiony w
trybie awaryjnym, ale nie zostaje uruchomiony graficzny interfejs uzytkownika.

Ten sposdb uruchamiania komputera moze pomoc przy rozwigzywaniu
powaznych problem dw zwigzanych z obstugg karty grafiki.

Wlgcz rejestrowanie uruchamiania

- Wigcz rejestrowanie uruchamiania — podczas uruchamiania systemu w pliku
rejestrowane sg wszystkie sterowniki i ustugi uruchamiane przez system. Plik
wynikowy ntbflog. txt umieszczony zostanie w glownym katalogu systemu
Windows.

Wigcz tryb YGA

- Wigcz tryb VGA — system jest uruchamiany przy uzyciu podstawowego
sterownika VGA. Ten tryb jest przydatny po zainstalowaniu nowego sterownika
karty grafiki, ktory uniemozliwil prawidiowe uruchomienie systamu.

Ostatnia dobra konfiguracja

- Ostatnia dobra konfiguracja — system zostaje uruchomiony w tym stanie, w
ktorym po raz ostatni uZzytkownikowi udato sig do niego zalogowac., W rezultacie
wszystkie zmiany dokonane od ostatniego pomyslnego uruchomienia zostang,
utracone.

Tryb przywracania ustug katalogowych

- Trybh przywracania usiug katalogowych — opcja wykorzystywany wylacznie
przy uruchamianiu komputerdw pelnigcych funkcje kontrolera domeny
umozliwiajgca odtworzenie lub przetestowanie dziatania ustug katalogowych
(ang. Active Directory).
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Tryb debugowania

- Tryb debugowania — spegjalny tryb diagnostyczny umozliwiajgcy przesytane za
posrednictwem kabla szeregowego inform acji o pracy systemu do innego
komputera.

IV. Przetqczanie komputera w stan niskiego
poboru energii

Uzytkownicy komputerdw przenosnych z pewnoscig docenig mozliwosé ograniczenia
zuzywanej przez ich komputer energii. Jezeli nie chcemy wylaczac komputera, ktdry w
danej chwili nie jest nam potrzeby do pracy, najprosciej przelaczy¢ go w stan wstrzymania.

W tym celu nalezy:

1. MNacisngc przycisk Start.

2. Nacisngc znajdujacy sig w prawym, dolnym rogu przycisk Wylacz komputer.

3. Zostanie wyswietlone okno dialogowe przedstawione powyzej. Nalezy wybrac
opcje Stan wstrzymania. Komputer po chwili wylaczy dyski twarde oraz wigkszosc
urzgdzen zewnstrznych.

4. Aby uaktywnic komputer, wystarczy nacisngc dowolny klawisz — komputer po
chwili bedzie ponownie gotowy do pracy.

5. Jezeli w komputerze zostata utworzona wigksza liczba kont uzytkownikdw, pojawi
sig ich lista. Za pomocy myszki nalezy wybrac whasciwe konto. W przeciwnym
razie komputer przywréci sesje uzytkownika.

V. Przetqczanie komputera w stan
hibernacji

Jezeli planujemy dluZszg przerwe w pracy z komputerem, ale nie chcemy tracic zbyt wiele
czasu na ponowne uruchomienie systemu operacyjnege i uZywanych programdw, mozemy
przetaczyc komputer w stan hibernacji. System zapisze na dysku twardym doktadng kopie
zawartosci pamigei operacyjnej i wylaczy komputer. Ponowne uruchomienie komputera
bedzie o wiele krdtsze.

W tym celu nalezy:

1. MNacisngc przycisk Start.

2. Nacisngc znajdujgey sig w prawym, dolnym rogu przycisk Wylacz komputer.

3. Zostanie wyswietlone okno dialogowe przedstawione na rysunku 2.1. Malezy
nacisngc klawisz Shift i wybierac opcjg Stan wstrzymania (podpis pod klawiszem
opcji po nacisnigeiu klawisza Shift zostanie zmieniony na Hibernacja).

4. Aby uaktywnic komputer, nalezy wiaczyc go — komputer po chwili bedzie
ponownie gotowy do pracy.
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ll. Uruchamianie i odzyskiwanie

Rysunek 1 przedstawia okno dialogowe Uruchamianie i odzyskiwanie. Okno
wywolujemy wybierajac kolejno Mdj kamputer | Wiadciwosici | Zaawansowane |
Uruchamiania i odzyskiwanie — Ustawienia, W sekg)i Uruchamianie systemu mozemy
okreshic, ktéry z dostepnych system dw operacyjnych bedzie domvyslnie uruchamiany,
oraz po jakim czasie domyslny system zostanie uruchomiony.

Uruchamianie i odzyskiwanie
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Rys. 1 Okno dialogowe Uruchamianie | odzyskiwanie

Ustawienia procesu uruchamiania systemu Windows XP przechowywana jest w pliku
Boot.ini znajdujacym sie w gtéownym katalogu dysku systemowego. Dla komputera z
trzema systemami operacyjnymi plik Boot.ind mogiby wyglgdad jak nastepujgco:

[boot loader]
timeout=23

default=mulii(0 )disk (0 )rdisk (0 )parfition(1 \NWIND OWS
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[operating systems]

multi(0 )disk (0 )rdisk (0 Jpartition{I \WIND OWS="Microsoft Windows XP Professional”
Jfastdetect

multi(0 )disk (0 Jrdisk (0 )partition (2 \NWINNT="Microsoft Windows 2000 Server”
Jfastdetect

o \boot fnx="Linux"

Poniewaz reczna modyfikacja wpisdéw w tym pliku moze spowodowac, ze zaden

system dw operacyjnych nie bedzie w stanie sie uruchomic, powinna byc ona
przeprowadzana jedynie przez osoby, ktore doktadnie rozumie)g znaczenie
poszczegdlnych parametrow, W powyzszym przyktadzie, na dwach partycjach tego
samego dysku twardego znajdujg sie dwa systemy operacyjne firmy Microsoft: XP
Professional | 2000 Server. Dodatkowo, do pliku boot./nx zostal zgrany sektor startowy
dysku, na ktdérym zainstalowano system Linux.

Modyfikowanie opcji uzyskiwania

Opcje dostepne w sekcji Awaria systemu pozwalaja na skonfigurowanie reakcji systemu
operacyjnego na btad typu STOF. Domysinie, po wystapieniu takiego btedu informacje
o btedzie zostang zapisane do dziennika systemowego, do cztonkdw grupy
Administratorzy zostanie poprzez siec wystany komunikat z ostrzezeniem, ze dany
komputer przerwal prace i system zostanie uruchomiony ponownie.

Opcje sekcji Zapisywanie informac)i o debugowaniu majg znacznie, tylko jezeli chocemy
raport o btedzie wysylac do technikéw firmy Microsoft. Za ich pomocg mozemy okreslic,
jaka czesc pamigc operacyjnej zostanie zapisana na dysku twardym . Plik z zapisanym
stanem systemu operacyjnego w momencie wystgpienia bltedu krytycznego mozna
przestac do serwisu Microsoft — samodzielna analiza tego pliku pomimo tego, ze
wy]atkowo ucigzliwa oczywiscie jest mozliwa.

Zmienne srodowiskowe

Po wybraniu zakladki Zaawansowane okna Wiasciwosa systemu uzyskamy dostep do
ockna Zmienne Srodowiskowe, To okno dialogowe (Rysunek 2) umozliwia
modyfikowanie takich inform acji jak np. lokalizacja folderéw tymczasowych (folderdw,
w ktorych system Windows XP 1 niektore aplikacje przechowuje tymczasowe pliki
instalacyjne, konfiguracyjne itd.). Znvenne srodowiskowe mogg zostac ustawione dla
danego uzytkownika (gdérne okno pokazane na rysunku) albo dla systemy operacyjnego
(okno dolne). Zmienne systemowe ustawiane s3 dla wszystkich uzythownikdw, ktdrzy
logujg sie do danego komputera. W przypadku skonfigurowania zmienneg] o te] samej
dla uzytkownika i dla systemu, obowigzywac beda ustawienia zmiennej uzytkownika,
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