Jadro systemu
operacyjnego



Jadro systemu operacyjnego (ang. kernel)

Podstawowa czesc systemu operacyjnego, ktora jest
odpowiedzialna za wszystkie jego zadania. Zapewnia ustugi
systemowe, takie jak zarzagdzanie pamiecig i urzgdzeniami,

przydzielanie czasu procesora, obstuga btedow.



TYPY JADER SYSTEMOWYCH



Jadro monolityczne

Czesto stosowane w systemach typu Unix. Wszystkie zadania s3
wykonywane przez jadro, bedace jednym, duzym programem
dziatajgcym w trybie jadra. Przyktadami takiego jgdra mogg byc:
Linux, OpenBSD, FreeBSD, chociaz wiekszos¢ posiada umiejetnosc
dotaczania i odtgczania modutéw (najczesciej zawierajgcych kod
sterownika urzadzenia lub obstugi potrzebnego w danej chwili
systemu plikdw). Zaletg tej techniki jest prostota, stabilnosc,
tatwosc¢ komunikacji pomiedzy roznymi cztonami jadra (jedna
przestrzen adresowa). Wadg jest, w pdzniejszym stadium rozwoju
projektu, ucigzliwos¢ w rozwijaniu programu oraz w znajdywaniu
btedow.



Mikrojadro

W tej technice z monolitycznego jadra zostaje tylko jego
podstawowa czesc, a czesci odpowiedzialne za bardziej
wyrafinowane funkcje sg wydzielone do funkcjonalnych blokow
albo realizowane jako zwykte procesy w trybie uzytkownika.



Nanokernel

Technika zblizona do techniki mikrojadra, réznica w wielkosci —
nanokernel jest jeszcze mniejszy.



Exokernel

Architektura bedgca odmiang nanojadra.



Cachekernel

W tej technice jgdro systemu buforuje obiekty systemowe takie
jak watki czy przestrzenie adresowe tak jak sprzet komputerowy
buforuje pamiec.



Jadro hybrydowe

Kompromis miedzy architekturg jadra monolitycznego i
mikrojgdra. W krytycznych ustugach - np. stos sieci - ustugi sg na
state wkompilowane w gtowny kod jadra, inne ustugi pozostajg

oddzielone od gtéwnego jadra i dziatajg jako serwery (w

przestrzeni jadra). Dzieki temu rozwigzaniu mozliwe jest

zachowanie wydajnosci jagdra monolitycznego dla kluczowych
ustug.



Z budowy jadra wynikajg jego cechy, takie jak:
e wielozadaniowos¢ (wieloprocesowosé),
e wielowatkowosé,
e wielobieznosc,
e skalowalnos¢,

e wywtaszczalnosc.



W SYSTEMACH WINDOWS NT
mamy do czynienia z jgdrem typu
hybrydowego.



Porownanie (obiektywnos¢ tego porownania nalezy traktowac z
przymruzeniem oka) Windows i Linux (nie wymagane na sprawdzian):

Linux vs Windows

Tu mozna powiedzie€ tyle, ze instalatory obecnych dystrybucji Linuxa (a w
szczegdlnosci Red Hata 6.2) przebijajg wielokrotnie instalator Windows.
Instalacja jest krotka i prosta. Proces partycjonowania jest prosty, a na
zyczenie uzytkownika moze by¢ zautomatyzowany (tzn. system sam stworzy
odpowiednie partycje). Znaczna czesc sprzetu jest wykrywana automatycznie,
i to bez mielenia komputerem jak w W'98. Do zakonczenia instalacji
wymagany jest tylko jeden restart.

A wiec,
Linux 1 : 0 Windows



Konfiguracja w Windows jest wykonywana w catosci z interfejsu graficznego.
Niektore niedostepne parametry mozna zmieniac z Rejestru. Proces
konfiguracji w Windows jest niezwykle prosty. W Linuxie konfiguruje sie
system przez edycje tekstowych plikow konfiguracyjnych i wydawanie réznych
polecen. Czes¢ parametrow konfiguracyjnych mozna zmienia¢ w specjalnych
programach konfiguracyjnych dla poczatkujgcych (Linuxconf, YaST). Wazna
cecha Linuxa jest to, ze mozna go rekonfigurowac bez restartow systemu.

Linux 1: 1 Windows



Windows posiada zunifikowany interfejs uzytkownika, ktory jest uzywany we

wszystkich programach. Dzieki temu bardzo tatwo go obstugiwac - wystarczy

nauczyc sie zasad ogdlnych, a nauczyc sie ich jest dosc tatwo, gdyz Windows
jest wszedzie - w szkotach, biurach, bibliotekach, e-Cafe... Linux, system

uniksowy, jest bardzo ztozony, a jego obstuga polega na wydawaniu polecen

w shellu (ktory i tak jest lepszy niz dosowy shell). Posiada tez interfejs

graficzny, lecz istnieje wiele bibliotek tworzgcych interfejs, wiele réznych

srodowisk uzytkownika (pulpitow)... Nie ma zadnej standaryzacji. Niemniegj
jednak jest wiele dystrybucji Linuxa, ktore sg rownie tatwe w obstudze i

uzytkowaniu jak Windows

Linux 2 : 2 Windows



Jesli idzie o gry nie ma o czym pisac. Dla Linuxa istnieje wiele matych,
prostych, darmowych gierek, ktore jednak rasowemu graczowi nie przypadna
do gustu. Jest tez kilka gier komercyjnych, takich jak Kwak 1,2,3, Unreal
Tournament, Hopkins FBI czy Civilization Call To Power. Ale s3 to jednostki. W
dodatku istnieje problem z obstugg akceleratorow. Tutaj Linux kuleje...

Linux 2 : 3 Windows



Jesli chodzi o oprogramowanie oba systemy mocno sie roznig. Windows
dysponuje ogromng iloscig oprogramowania freeware, shareware i
komercyjnego, ktére mozna zaprzac wtasciwie do wszystkiego. Istniejg tez
aplikacje bedgce standardem w

pc-Swiecie. Linux natomiast dysponuje duzg iloscig wolnego i darmowego
oprogramowania, prostszego czy bardziej skomplikowanego.
Oprogramowanie te jest dotgczone do kazdej dystrybucji. Jest tam m.in.
kompilator gcc, wielofunkcyjny edytor emacs, program graficzny GIMP,
emulator Windows WINE (Wine Is Not an Emulator). Jest tez komercyjne
oprogramowanie, darmowe i ptatne, ale w matych ilosciach. Nalezy do niego
m.in. Star Office, Corel Word Perfect Office.

Linux 3 : 4 Windows



OBStUGA SPRZETU w Linuxie jest matym (cho¢ coraz mniejszym)
problemem, a gtéwnie dlatego, ze bardzo czesto producenci sprzetu nie
tworzg sterownikow dla Linuxa, a tworcy Linuxa nie majg dostepu do
specyfikacji technicznej tego sprzetu. Najwiekszy problem stanowi
obstuga drukarek, modemow wewnetrznych i akceleratoréw 3D.
Natomiast Windows obstuguje po prostu wszelki sprzet, ktory istnieje.

Linux 3 : 5 Windows



Stabilnos¢ w Windows (od wersji XP) znacznie poprawiono — nie pozwala juz
programom na pefng samowolke — nie mogg grzeba¢ w pamieci innych
programow, kombinowac ze sprzetem i robi¢ mndstwo rzeczy, ktorych nie
powinien. Niestety bardzo czesto Windows robi sie coraz wolniejszy i mniej
stabilny w trakcie uzytkowania. Pod Linux'em jest inaczej. Programy sg pod
petng kontrolg - gdy zrobig cos nie tak, dostajg kopa i nie mogg zaszkodzic
systemowi. W dodatku Linux nie degraduje sie z czasem - jesli cos dziata
dobrze dzis, bedzie dziataC dobrze i po kilku latach! Tak czy inaczej
wspotczesne Windows’y w duzej mierze dorownujg Linuxom

Linux 4 : 6 Windows



BEZPIECZENSTWO. Pod ta nazwa kryje sie ochrona przed wirusami, strata
danych, hackerami i "chakierami" i.t.p. Tu znéw wygrywa Linux. Pod Windows
istnieje mnostwo wirusow, ktore moga niezle zaszkodzic¢. Utrata danych moze
nastgpi¢ w wyniku zawieszenia lub smierci systemu. W dodatku Windows jest

narazony na ataki ze strony programow takich jak WinNuke, Prosiak i.t.p.,
wypuszczanych przez tzw. "chakerow". Linux natomiast jest srodowiskiem nie

sprzyjajagcym wirusom - wszystkie programy sg przeciez pod kontrola.

Zawieszenia nie wystepujg. Atak ze strony "chakerow" jest bardzo trudny

(cho¢ nie niemozliwy), a prawdziwi hakerzy mogg miec spore problemy w

dostaniu sie do systemu.

Linux 5 : 6 Windows



EFEKTYWNE WYKORZYSTANIE ZASOBOW

Znéw Windows (wspodiczesne wydania) i Linux wypadajg podobnie. Wydaje
sie, ze Linux wykorzystuje pamiec nieco efektywniej. Wspomne tez, ze Linux
niezwykle zapobiega fragmentacji twardego dysku - po kilku miesigcach
uzytkowania poziom fragmentacji wynosit 0.1

Linux 6 : 6 Windows



AKTUALIZACIE

lle czasu musisz czekac¢, zanim Microsoft wypusci poprawke na zgtoszony
przez Ciebie btagd? A moze jej w ogdle nie wypusci?... Z Linuxem jest inaczej.
Tworcy Linuxa sg gotowi do wspotpracy. Mozliwe nawet jest, ze poprawka
btedu powstanie dzien po jego zgtoszeniu! Jednak nie oczerniajac
programistow z MS Windows’y tez sg na biezgco aktualizowane — zatem
remis.

Linux 6 : 6 Windows



CENA

Linux jest systemem wolnym i darmowym. Takimi tez jest zdecydowana
wiekszos¢ Linuxowych programow. Za Linuxa duzo nie zaptacisz - mozesz go
sciggnac z Internetu, kupi¢ magazyn komputerowy z jedng z dystrybucji (ok.
20 zt) badz zamodwi¢ komercyjna dystrybucje z olbrzymia iloscig programow,

instrukcjg i gwarancja pomocy technicznej (do 300 zt). To sg grosze w
porownaniu do ceny Windows i aplikacji.

Linux 7: 6 Windows



ZATEM...

Linux to system operacyjny dla uzytkownikow zaangazowanych
bardziej w sam system operacyjny i operacje na nim wykonywane,
anizeli na grach i multimediach. Windows zas bardziej pasuje do
gier i multimediow, ale mimo swojej prostej budowy ma wiele
powaznych wad w stosunku do Linux’a.

WARTO WSPOMNIEC JESZCZE O JEDNEJ RZECZY...

Jest wiele aplikacji, ktore dziatajg tylko na Window’ach i
wymuszajg na firmach stosowanie tego typu systemow (np.
aplikacje tworzone w srodowisku .NET).



