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Graficzny interfejs uzytkownika (Graphical User Interface)

Czesto nazywany tez Srodowiskiem graficznym — okresla sposéb
prezentowania informacji przez komputer oraz interakcji z
uzytkownikiem.

System operacyjny pozbawiony srodowiska graficznego to
system tekstowy, np. MS-DOS.



Graficzny interfejs
uzytkownika




Jadro systemu operacyjnego (ang. kernel)

Podstawowa czes¢ systemu operacyjnego, ktéra jest
odpowiedzialna za wszystkie jego podstawowe zadania:
wspotprace z rejestrami procesora, pamiecia (operacje
zapisu/odczytu) oraz urzadzeniami zewngtrznymi.

procesor pamigé urzadzenia



Z budowy jadra wynikaja jego cechy, takie jak:

m wielozadaniowo$é

m wielowatkowosé
m skalowalnos¢

m wywtaszczalnosé



Interpreter polecen (powtoka systemowa)

Program posredniczacy we wspétpracy uzytkownika z jadrem
systemu, ma postaé wiersza polecen.

m Nie mozna pracowaé bezposrednio z podstawowg czescia
systemu, jaka jest jego jadro (kernel) - niezbedny jest do
tego program posredniczacy, czyli wiasnie interpreter,
inaczej nazywany powtoka systemu operacyjnego (shell).

m Jadro systemu zawiera wszelkie podprogramy potrzebne
do przeprowadzania operacji wejscia i wyjscia, zarzadzania
plikami itp.



System plikéw

Metoda przechowywania plikéw i zarzadzania nimi, tak by
dostep do nich i danych w nich zgromadzonych byt tatwy dla

uzytkownika systemu.
Popularne systemy plikéw

m ext3 - domysiny system plikéw w wiekszo$ci dystrybucji
Linuxa

m FAT - system plikéw uzywany w $rodowisku
DOS/Windows

m NTFS - wersja systemu plikéw dla Windows
m [SO 9660 - stosowany na dyskach CD/DVD



Wielozadaniowosé

Cecha systemu operacyjnego umozliwiajagca mu réwnoczesne
wykonywanie wiecej niz jednego procesu (uruchomionego
programu lub zadania).

Wielowatkowosé

Obstuga sytuacji, w ktérej jeden proces wykonuje kilka
niezaleznych watkow.



Wywifaszczalnosé

Polega na przerwaniu wykonywania procesu, odebraniu mu
procesora i przekazaniu sterowania do planisty.

Planista

Realizuje algorytm szeregowania odpowiedzialny za ustalanie
Cechy jadra systemu . L. ,
@ kolejnosci dostepu zadan do procesora.

Skalowalnos¢

Mozliwos¢ rozwoju sprzetu lub jego miniaturyzacji. Jako
skalowalny mozna okresli¢ system, ktéry stosunkowo tatwo
mozna uprosci¢ lub rozbudowaé, w zaleznosci od potrzeb
sprzetowych.



Jadra systemowe

mikrojadro hybrydowe
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wspoéipraca z innymi "
systemami zgod ntosc
fatwos¢ instalacji sprzetowa

wymiana danych

UZYTECZNOSC
wersja jezykowa SYSTEMU

szeroki wy
programéw

korzystanie z sieci




Do elementarnych zadan systemu operacyjnego
mozemy zaliczy¢:

zarzadzanie zasobami komputera, polegajace na

optymalizacji wykorzystania poszczegélnych urzadzen

m gromadzenie danych na dyskach i zarzadzanie nimi
(system plikéw)

m udostepnianie w razie potrzeby maszyn wirtualnych
programom (czyli przestrzeni adresowej)

m wielozadaniowos$¢

m umozliwienie interakgji z uzytkownikiem (powtoka, GUI)

m umozliwienie komunikowania sie z innymi komputerami lub
urzadzeniami, w tym réwniez przez sieé
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