Edytor VI

Uruchomienie edytora — polecenie
Uruchomienie edytora i otwarcie w nim plika:plik

Stany edytora:

Stan 1- Stan edycji tekstu
Stan 2— Stan poleaeklawiszowych
Stan 3- Stan edycji wiersza polete

W stanie 1
Esc- Przejcie ze stanu 1 do 2

W stanie 2:
[l — stan edycji tekstu
[:] — stan edycji wiersza polete

W stanie 3

:q — wyjscie pod warunkienmze wczéniej zapisano plik

:w plik — zapisanie nowego pliku

:q! — wyjscie bez zapisywania

:wq — wyjscie i zapisanie pliku pod hieca nazwg

:X — to samo cowq

Przejcie do stanu 2 po wpisaniu i zatwierdzeniu polezeni

Midnight Commander (mc)

Uruchomienie programumc
Klawisze funkcyjne:

Tab — przedczanie okien

F1 — pomoc

F2 — menu aytkownika

F3 — podgid pliku

F4 — edycja pliku

F5 — kopiowanie pliku

F6 — przesuricie (przeniesienie) pliku
F7 — utworzenie katalogu

F8 — usungcie pliku/katalogu

F9 — przejcie do ,gérnego” menu
F10 — wyjicie

Ins — zaznaczenie higcego pliku
.Szary’ + — zaznaczenie grupy plikow
.szary' — — usungcie zaznaczenia plikéw
Home — na pocatek listy w katalogu

End — na koniec listy w katalogu

Ctrl +O — wykczenie okien

Shift+F4 — otwarcie do edycji nowego pliku

Ctrl +U — zamiana okien
Ctrl +R — odswiezenie okna
Ctrl +Enter — wprowadzenie nazwy zaznaczonego pliku do wigpstace

MC pokazuje pliki w ten sposob,ze:

~ - dowiazanie symboliczne twarde

@- dowigzanie symboliczne rglkkie

— - (minus) plik specjalny znakowy

+ - (plus) plik specjalny blokowy

* - plik wykonywalny

/ - katalog

I - aktualnie b§dne dowszanie symboliczne



