Podstawy open source - system SUSE Linux cz. Il 2-44

2.2 Polecenia i cechy powtoki bash

Wspbtczesne programy muszg byc¢ graficzne, posiadac kolorowe przyciski,
funkcje , przeciagnij i opus¢” (drag&drop), by¢ tatwe i przyjemne.

Powtoka bash wydaje sie, na pierwszy rzut oka, nieprzyjazna i nieelegancka
w poréwnaniu chociazby z interfejsem systemu operacyjnego Microsoft
Windows. Pisanie na klawiaturze wydaje sie trudniejsze, mniej wygodne niz
klikanie myszka.

Czy kiedykolwiek prébowates/as zmieni¢ uprawnienia dla 120
plikéw w Microsoft Windows?

Bezdyskusyjnie, bash dostarcza funkcjonalno$¢ upraszczajgca prace
administracyjne w systemie.

W tym rozdziale zajmiemy sie najciekawszymi mozliwosciami powtoki bash.

2.2.1Uzupetnianie wpisywanych polecen i nazw plikéw

Powtoka bash ma funkcje uzupetniania (kompletacji) wprowadzanych w wierszu
polecen nazw plikdw oraz nazw polecen. Po prostu wprowadz pierwsze znaki
i nacisnij klawisz Tab (-->|). bash uzupetni nazwe polecenia lub pliku.

Przyktadowo, w katalogu domowym, za znakiem zachety nacisnij kolejno
klawisze...

OM, K, D, Tab, pojawi sie » mkdir
@ C, D, spacja, /, H, Tab - cd /home
OV, [, spacja, ., B, A, Tab - vi .bash - _, Tab - vi .bash_history

Jezeli jest wiecej niz jedna mozliwos¢, po powtdrnym nacisnieciu klawisza Tab
- bash pokaze wszystkie mozliwosci.

Przyktadowo wprowadzamy kolejno: M, K, Tab, Tab - pojawi sie

mkallcomposecac mkfontdir mkmanifest

hes mkfontscale mknod

mkcfm mkhtmlindex mkpasswd
mk_cmds mkhybrid mktemp
mkcomposecache mkinfodir mkzftree

mkdir mkinodedb?2 mkzimage_cmdline
mkdirhier mkisofs

mkfifo
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Ta cecha utatwia wprowadzanie dtugich nazw pliku
(i Sciezek dostepu).

2.2.2 Stosowanie historii polecen w bash

bash zapamietuje wszystkie wprowadzane polecenia. Domyslnie s one
zapisywane w ukrytym pliku .bash_history w katalogu domowym
uzytkownika. Maksymalnie plik ten przechowuje 1000 wierszy polecen.

By wyswietli¢ zawartos¢ pliku, nalezy uzy¢ polecenia history.
Przyktad:
geeko@da51:~> history
1 Is-i
2 s -li
3 history
geeko@dab51:~>

By wyswietli¢ polecenia przechowywane w pamieci podrecznej (cache), nalezy
uzy¢ klawiszy strzatek. Wyswietlane jest jedno polecenie. Nacisniecie klawisza
AN wyswietli poprzednie polecenie, nacisniecie klawisza ¥ pokaze nastepne
polecenie z historii poleceh. Po znalezieniu poszukiwanego polecenia - mozna
zmieni¢ jego zawartos¢ (edycja) i wykonac naciskajgc klawisz Enter.

Przy przegladaniu zapiséw historii - mozna wybra¢ okreslone polecenia
(filtrowanie polecen z historii). Wprowadzenie jednej lub wiecej liter lub
nacisniecie klawisza PageUp Ilub PageDown spowoduje wyswietlenie
poprzedniego lub nastepnego polecenia zaczynajgcego sie od tych liter
z pamieci podrecznej historii polecen.

Jezeli wprowadzimy czes$¢ polecenia (niekoniecznie poczgtkowg), a nastepnie
nacisniemy kombinacje klawiszy Ctrl i R, to zostang wyszukane i wyswietlone
polecenia zawierajgce podany cigg znakdéw. Proces wyszukiwania zaczyna sie
od ostatniego polecenia w historii polecen.

Cwiczenie. Korzystanie z historii polecenh w bash

Podaj ostatnie polecenia z historii zawierajgce nastepujgce stowa:
test
mkdir
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mv
cp

2.2.3Uzywanie zmiennych bash

Zmienne S$rodowiskowe oraz zmienne powtoki bash umozliwiaja jego
konfiguracje oraz dostosowanie.

Zmienne S$rodowiskowe kontrolujg zachowanie programu uruchamianego
z powtoki. Zmienne powtoki kontrolujg zachowanie samej powtoki.

Zmienne powinno sie pisa¢ duzymi literami (np. PATH). Jezeli definiujemy
wtasne zmienne, dobrze rdwniez przestrzegac tej zasady.

W skryptach powtoki uzywa sie nazw zmiennych pisanych matymi literami.

Najwazniejsze zmienne srodowiskowe, to:

PATH - przy startowaniu kazdego programu, system szuka go
kolejno w katalogach podanych tutaj (katalogi rozdzielone sag
znakiem ,:”). Wazna jest wiec kolejnos¢ (porzadek)
przechowywanych Sciezek.

HOME - katalog domowy uzytkownika.
USER - nazwa logowania uzytkownika.

By wyswietli¢ wartos¢ zmiennej powtoki lub sSrodowiska, napisz
echo $zmienna
Przyktad:
geeko@da51:~ > echo $HOME
/home/geeko
geeko@da51:~ >

Dla jasnosci bedziemy réwniez w tekscie
podrecznika pisac znak $ przed nazwg zmiennej
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By ustawi¢ wartos¢ zmiennej lub zdefiniowac nowa zmienna, nalezy w wierszu
polecen napisac:

zmienna=wartosc¢
Przyktad:

geeko@dab1:~ > MYVAR=myvalue

geeko@dab51:~ > echo $SMYVAR

myvalue

geeko@da51:~ >

Wartos¢ moze by¢ liczbg, znakiem lub tancuchem (ciggiem). Jezeli ciagg znakéw
zawiera spacje, nalezy poda¢ go w cudzystowie, jak w przykfadzie:

geeko@da51:~ > MYVAR="my value"
geeko@dab1:~ > echo $SMYVAR

my value

geeko@da51:~ >

Polecenie echo mozna tez uzy¢ do wyswietlenia na ekranie okreslonego tekstu
(komunikatu):

geeko@dab1:~> echo Hello Geeko
Hallo Geeko
geeko@da51:~>

Cwiczenie. Uzywanie zmiennych bash - czesé |

Zapisz wartos¢ zmiennej $PATH na Twoim komputerze:

Jezeli chcemy na ekranie wysSwietli¢ cos$ takiego:
Zmienna $HOME jest ustawiona na zawartos¢_zmiennej $HOME
podana powyzej metoda nie zadziata poprawnie. Otrzymamy:
geeko@da51:~> echo Variable $HOME is set to $HOME
Variable /home/geeko is set to /nome/geeko
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geeko@da51:~>
Wstawienie tekstu w cudzystéw - réwniez nie zadziata:
echo "Variable $HOME is set to $HOME"
Variable /home/geeko is set to /nome/geeko
geeko@da51:~>
Pojedynczy cudzystéw da natomiast nastepujgcy rezultat:
geeko@da51:~> echo 'Variable $HOME is set to $HOME'
Variable $HOME is set to $HOME
geeko@da51:~>
Jest jednak pare dobrych rozwigzan tego problemu.
Przyktady:
e kombinacja cudzystowéw
geeko@da51:~> echo 'Variable $HOME is set to' "$HOME"
Variable $HOME is set to /home/geeko
geeko@da51:~>
e kombinacja mieszana znakéw cudzystowia i nie
geeko@da51:~> echo 'Variable $HOME is set to' "$HOME"
Variable $HOME is set to /home/geeko
geeko@da51:~>
o maskowanie znaku $ ukosnikiem \
geeko@da51:~> echo "Variable \$HOME is set to $HOME"
Variable $HOME is set to /home/geeko
geeko@da5l:~>

g

Cwiczenie. Uzywanie zmiennych bash - czesc¢ 1l

Przecwicz wszystkie przyktady z tego rozdziatu uzywajgc zmiennej $PATH
zamiast zmiennej $HOME.
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2.2.4 Uzywanie aliasow w bash

Definiowanie aliaséw pozwala na tworzenie skrotéw klawiszowych dla poleceh
oraz ich opcji lub na tworzenie polecen o catkowicie innych nazwach.

W SUSE Linux Enterprise Desktop 10 uzywajac polecen dir, md, Is - uzywamy
aliasow.

Polecenie alias pokazuje zdefiniowane w systemie aliasy.

Przyktadowy wynik polecenia alias:

alias +='pushd .'

alias -="popd'

alias ..='cd ..’

alias ...='cd ../.."

alias beep="echo -en "\007"

alias dir='"ls -I'

alias I='ls -alF'

alias la='ls -la’

alias lI='ls -I'

alias Is="/bin/Is $LS OPTIONS'

alias Is-I='ls -I'

alias md="mkdir -p'

alias o='"less'

alias rd="rmdir'

alias rehash="hash -r'

alias unmount='echo "Error: Try the command: umount" 1>&2; false'
alias which="type -p'

alias you='su - -c "/sbin/yast2 online_update
Widzimy, ze dir jest aliasem polecenia Is -1 , a md to alias polecenia
mkdir -p.

Mozemy zapyta¢ o znaczenie pojedynczego aliasu:
geeko@dab1:~> alias md
alias md="mkdir -p'
geeko@da51:~> alias dir
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alias dir='ls -I'

Celem sprawdzenia, czy dane polecenie jest aliasem, nalezy uzy¢ polecenia
type.

type powie nam, czy dane polecenie jest wbudowanym poleceniem powtoki,
zwyktym poleceniem, funkcjg czy aliasem.

Dla zwyktych polecen, type wyswietli Sciezke dostepu do programu.
Dla aliaséw - wysSwietli element, ktérego nazwa jest aliasem.
geeko@dab1:~> type -a Is
Is is aliased to “/bin/ls $LS _OPTIONS'
Is is /bin/ls

Powyzszy przyktad pokazuje, ze Is jest aliasem uzytym dla dodania pewnych opcji do
polecenia. Opcja -a pozwala na wyswietlenie zaréwno zawartosci aliasu jak i Sciezki do
oryginalnego polecenia Is. Is uzywa opcji przechowywanych w zmiennej $LS _OPTIONS.
Te zmienne sg odpowiedzialne za wyswietlanie przez Is réznych typéw plikdw réznymi
kolorami.

Wynik dziatania zmodyfikowanego i zastgpionego aliasem polecenia Is:

malgosia@mp:~> 1s
3074 postfix ilias Lucy maius
AYA Malgosi witryna
bin Matcomp
My Music
nauczyciele-unet-oeizik
cni materials nowe rozne Kursy
collectNWData.sh
e Dk DhAa¥taAe~

Wiekszos¢ systemowych aliasow jest zdefiniowanych w pliku
/etc/bash.bashrc.

Do definiowania aliaséw réwniez uzyjemy polecenia alias.

Sktadnia polecenia: alias nazwa_aliasu="polecenie z opcjami”
Do usuniecia z kolei - uzyjemy polecenia unalias.

Sktadnia polecenia: unalias nazwa_aliasu

Aliasy zdefiniowane w ten sposdb dziatajg wytgcznie w biezgcej powtoce, jak
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w ponizszym przyktadzie:
geeko@dab51:~> alias Is="echo Hello"
geeko@da51:~> Is
Hello
geeko@da51:~> bash
geeko@da51:~> Is
bin Desktop Documents public_html
geeko@dab51:

Po zakohczeniu sesji pracy z powitoka, aliasy te znikajg. By zachowac je na
state, nalezy zapisac¢ je w jednym z plikdw konfiguracyjnych powtoki. W SUSE
Linux Enterprise Desktop, plik ~/.alias jest tworzony dla aliaséw definiowanych
przez kazdego z uzytkownikow.

14

>

Plik ten jest wczytywany przez ~/.bashrc, gdzie znajduje sie odpowiednie do
tego polecenie. Aliasy nie zastgpig skryptdw, ale mogg znacznie zaoszczedzic
czasu przy pracy w linii poleceh powtoki.

Cwiczenie. Uzywanie aliaséw w bash

Utworz nowy alias spy wyswietlajgcy zawartos¢ archiwum tar

2

spakowanego przez gzip.

2.2.5 Uzywanie wzorcow i zmiennych globalnych przy
wyszukiwaniu

Czasami chcemy wykonywac operacje na grupach plikdw lub katalogéw, bez
wymieniania wszystkich po kolei. W takich przypadkach mozna skorzystac ze
wzorcow wyszukiwania:

o zmienna globalna ,,?” - zastepuje pojedynczy znak (z wyjatkiem ukosnika
"/")

geeko@da51:~> Is /bin/s?
/bin/sh /bin/su
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geeko@da51:~>

n

zastepuje dowolnej dtugosci ciag znakéw (pusty
" na poczatku nazwy pliku lub ukosnika ,,/”:

™Y zmienna globalna ,*
tez) za wyjatkiem kropki ,,.

geeko@dab1:~> Is /bin/s*

/bin/sash  /bin/setkeycodes /bin/sh /bin/sort
/bin/scsidev /bin/setleds  /bin/showconsolefont /bin/stty
/bin/sed  /bin/setmetamode /bin/showkey /bin/su
/bin/setfont /bin/setserial /bin/sleep /bin/sync
geeko@da51:~>

*$[0-9] zastepuje dowolny ze znakéw podanych wewngtrz nawiasu
kwadratowego (tutaj: cyfry od 0 do 9).

geeko@dab1:~> Is /bin/s[e-h]*

/bin/sed /bin/setleds /bin/sh
/bin/setfont /bin/setmetamode  /bin/showconsolefont
/bin/setkeycodes /bin/setserial /bin/showkey

geeko@da51:~>

_J [abcd] zastepuje jeden ze znakéw a, b, ¢, d.
geeko@dab1:~> Is /bin/s[abcd]*
/bin/sash /bin/scsidev

3 [a-ew-z] zastepuje dowolny znak z zakreséw a-e i w-z
geeko@dab51:~> Is /bin/s[a-cm-t]*
/bin/sash /bin/scsidev /bin/sort /bin/stty
geeko@da51:~>

™ ['abc] zastepuje dowolny znak z wyjatkiem a,b oraz c.
geeko@dab1:~> Is /bin/s[!eh]*
/bin/sash /bin/scsidev /bin/sleep /bin/sort /bin/stty /bin/su /bin/sync
geeko@da51:~>
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Uwaga. Znaczenie niektérych wzorcow wyszukiwania rézni sie od
znaczenia tych wzorcéw jako wyrazeh regularnych (—» w dalszej czesci
podrecznika)

Jezeli uzywamy wzorcéw wyszukiwania (zmiennych globalnych), powtoka
poréwnuje je ze wszystkimi nazwami plikdw, a nastepnie zastepuje wyrazenie
wszystkimi znalezionymi nazwami.

Uwaga. Porzadek znakéw we wzorcu jest inny dla zwyktych
uzytkownikéw i uzytkownika root, poniewaz domysinie uzywajg oni
innego kodowania znakdw.

Dla zwyktych uzytkownikéw (kodowanie UTF-8) znak matej litery jest tuz za
znakiem duzej litery (miedzy A i C bedzie aBa -» AaBaC). Dla uzytkownika root
(kodowanie POSIX) wszystkie mate litery sg za duzymi (miedzy A i C bedzie
tylko B - ABC).

Zmienna $LANG odpowiada za jezyk. W ponizszym przyktadzie jezyk jest
ustawiony na US English z kodowaniem UTF-8:

geeko@dab1:~> echo $LANG
en_US.UTF-8
geeko@da51:~>
A tutaj mamy jezyk polski, rowniez z kodowaniem UTF-8:
malgosia@mp:~> echo $SLANG
pl_PL.UTF-8
malgosia@mp:~>
Po przetgczeniu sie na konto roota, widzimy, ze kodowanie jest inne:
malgosia@mp:~> su -
Password:
mp:~ # echo $LANG
POSIX
mp:~ #

Uwaga. UTF-8 (Unicode) obstuguje wszystkie rodzaje liter, nie tylko
tacinskie, podczas gdy POSIX (ASCIl) ma tylko litery tacinskie

Cwiczenie. Uzywanie wzorcéw wyszukiwania

lle programéw w katalogu /bin ma nazwe...
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. ktéra zaczyna sie od liter ,,sa”?

. ktéra zaczyna sie od litery ,x”, ,y" lub ,z" ?

. ktéra konhczy sie literg ,,s"?

. trzyliterowa?

. ktéra ma w nazwie przynajmniej jedng cyfre?
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