Przekierowanie strumienia danych

Kazdy uruchomiony w Linuksie proces pobieradkdane, gdziewysyta wyniki swojego dziatania i komunikaty azdach. Dane
przesytanegmiedzy uradzeniami w postaci strumieni. Strumienie danyctypisane kademu procesowiaspokazane na (rys. 6.6).

= stdin (standard input), czyli standardowe $o#g, z ktérego proces pobiera dane (délmig jest to klawiatura),
= stdout (standard otuput) to standardowesuigj, z ktdrego wysytany jest wynik dziatania pracédomylnie jest to ekran),
= stderr (standard error) to standardowesaig bkedow, gdzie trafigj wszystkie komunikaty o bilach (domyinie ekran).

Stdin Proces II Stdout

Stderr

Rys. 6.6. Strumienie danych

Linux wszystkie urzdzenia traktuje jak pliki, niezataie od tego, czy to jest plik, folder, udzenie blokowe (klawiatura, ekran),
czy strumi@. Powtoka Linuksa identyfikuje je za ponagarzyporadkowanych im liczb catkowitych, tak zwanydeskryptoréw
plikow :

0 to plik, z ktérego proces pobiera dane (stdin),
1 to plik, do ktérego proces zapisuje wyniki swojetpiatania (stdout),
2 to plik, do ktérego trafiajkomunikaty o bidach (stderr),

Za pomog operatoréw przypisania moa manipulowa strumieniami, poprzez przypisanie deskryptorov;Dinnym plikom, ni
tym, ktore reprezentgiklawiatur i ekran.
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Standardowe weégie i wyjscie (strumienie danych) memy przekierowé& Do tego celu przygotowano trzy operatory:
»  znak <’ umaliwia przekierowanie zawarfoi pliku do standardowego wgia, np.more < plik,

» znak ,>" umaliwia przekierowanie strumienia danych ze standaryp wygcia do pliku; jeeli plik istnieje, to jego
poprzednia zawarfo zostaje usukta, np.Is > plik,

=  znaki ,>>" umaziwiaja przekierowanie strumienia danych ze standardowsggsria do pliku; jeeli plik istnieje, to nowe dane
zostay dopisane na kacu pliku.

Przehczanie standardowego wgja

Wynik jakiega polecenia mzna wyst& do pliku, a nie na ekran. Do tego celtywa st operatora:
> plik
Przyktad:ls -la /usr/bin > ~/wynik

Rezultat dziatania polecens-la /usr/bin trafi do pliku o nazwievynik jesli wczesniej nie istniat plik o takiej samej nazwie, to
zostanie utworzony, & istniat, cata jego poprzednia zawait@ostanie nadpisana.

J&ili chcemy, aby dane w§giowe dopisywane byty na kou pliku, bez wymazywania jego waéngejsze] zawartei, stosujemy
operator:

>> plik
Przyktad:free -m >> ~/wynik

Wynik polecenidree -m (pokazuje wykorzystanie pagei RAM i swap) zostanie dopisany nankol plikuwynik, nie naruszag
jego wczeéniejszej zawarti.
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Potokowanie strumienia danych

Zastosowanie znaku | pozwala aezenie wyjcia jednego polecenia z wejem innego. Dane wygenerowane za pogaumerwszego
polecenia, przekazane zostara wegcie nastpnego polecenia i po przetworzeniu przekazane piweolejnego lub na ekran.
Tego typu przetwarzanie danych nazywanepesbkiem. Polecenia egto wykorzystywane w potokach:

1. more - stuzy do przegidania tekstu strona po stronie, jeden ekran ngraewijanie stron mdiwe tylko ,do przodu”, np. Is -

la | more,

2. less- podobnie jak more, ale przewijanie stronziwee w obu kierunkach, np. Is -la | less,

3. cat - polecenie w§wietla na ekranie zawado pliku tekstowego, np. cat /etc/passwd | less,

4. grep - przeszukuje wskazany strumidanych, szukag linii zawierapcych cag znakéw pasygych do podanego wzorca, cat
/etc/passwd | grep uczen

5. wc - wypisuje liczle bajtow, stow lub linii w plikach, np. Is -la | wd.

Przyktad potoku: Is -la | grep plik | wc —I
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