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Powtoka systemowa raz jeszcze ... obszerniej :-)

Podstawowa czescig systemu operacyjnego jest jadro. W systemach
uniksowych posredniczy ono pomiedzy aplikacjami a sprzetem.
Uzytkownik wykorzystuje aplikacje, ktére za posrednictwem jadra
oddziatywuja na zasoby sprzetowe systemu komputerowego takie
jak procesor, pamie¢ operacyjna czy nosniki danych.
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Powtoka systemowa raz jeszcze ... obszerniej :-)

Powtoka systemowa

Powtoka systemowa stanowi rodzaj interfejsu umozliwiajacego
uzytkownikowi interakcje z programami dziatajagcymi w Srodowisku
uruchomieniowym systemu operacyjnego. Podstawowa rola powtoki
to interpretacja dziatan uzytkownika systemu i zlecanie systemowi
operacyjnemu wykonania okreslonych zadan w odpowiedzi na te
dziatania. Powtoka moze takze stanowi¢ swego rodzaju Srodowisko
programistyczne, jesli posiada wbudowany interpreter skryptéw.
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Powtoka systemowa raz jeszcze ... obszerniej :-)

Powtoka systemowa moze by¢ traktowana jako posrednik pomiedzy
uzytkownikiem a jadrem systemu operacyjnego. Zazwyczaj jednak
uzytkownik komunikuje sie poprzez powtoke z programami
uzytkowymi, a dopiero za ich posrednictwem moze ptywac na
dziatania jadra systemu operacyjnego
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Powtoka systemowa raz jeszcze ... obszerniej :-)

W systemach uniksowych powtoka jest takze programem.
Posredniczy pomiedzy uzytkownikiem systemu operacyjnego a
programami uzytkowymi, programy uzytkowe wykonuja za$
okreslone zlecenia na zadanie uzytkownika. Obstuga niektérych
zlecen jest wbudowana w powtoke, dzieki czemu powtoka moze
wykonywa¢é okreélone zadania samodzielnie, bez odwotywania sie
do programéw zewnetrznych.

Zespét Szkét Mechaniczno - Elektronicznych

Systemy Operacyjne i Sieci Komputerowe



Powtoka systemowa raz jeszcze ... obszerniej :-)
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Terminal
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Terminal sprzetowy - definicja

Terminal sprzetowy / komputerowy

Terminal komputerowy to urzadzenie, ktére pozwala uzytkownikowi
na zdalne wykorzystanie mocy obliczeniowej komputera lub
systemu komputerowego, z ktérym potaczony jest terminal.

Terminal (zrédto wikipedia)

Terminal (ang. terminal — koricéwka) to urzadzenie pozwalajace
cztowiekowi na prace z komputerem lub systemem komputerowym.
Terminal musi posiadaé urzadzenie wejsciowe do wprowadzania
instrukcji oraz urzadzenie wyjsciowe do przekazywania informacji
operatorowi.
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Terminal sprzetowy - przyktady
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Terminal wirtualny

We wspodtczesnych systemach uniksowych stowem terminal
(uzywanym zamiennie ze stowem konsola) zwykto sie okreslaé
emulator terminala, nazywany tez terminalem wirtualnym lub
konsolg wirtualng. Podtaczanie terminali sprzetowych jest nadal
mozliwe, Linux bowiem obstuguje takie urzadzenia.

Wazne !

Terminale wirtualne czesto s nazywane konsolami wirtualnymi.
Spotka¢ jednak mozna konwencje, ktéra terminem konsoli pozwala
nazywac tylko ten terminal, na ktérym zalogowany jest uzytkownik
root.

Zespét Szkét Mechaniczno - Elektronicznych

Systemy Operacyjne i Sieci Komputerowe



Terminal wirtualny - definicja

Terminal wirtualny

Terminal wirtualny jest emulacja terminala udostepniang przez
system operacyjny, stuzaca uzytkownikowi do porozumiewania si¢ z
systemem w trybie tekstowym.

W systemie Linux terminal oznaczany jest skrétem tty
pochodzacym od stowa teletypewriter, oznaczajacego dalekopis.
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Terminal wirtualny

m Terminale wirtualne dziataja we wspétpracy z powtoka
systemowa, ktéra pobiera wpisane przez uzytkownika w
terminalu dane, przetwarza je i wypisuje w terminalu wyniki
dziatania programéw lub wbudowanych polecen.

m W systemach Linux wystarczy wpisa¢ w terminalu wirtualnym
(po zalogowaniu sie) nazwe zainstalowanej powtoki aby
rozpocza¢ w niej prace.

m Zmiany powtoki mozna dokonaé niemal w kazdym momencie
pracy w terminalu wirtualnym.
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Pliki urzadzen terminali

W systemach uniksowych terminal wirtualny traktowany jest jak
fizyczne urzadzenie wejsciowo-wyjsciowe. Posiada bowiem swdj plik
specjalny w katalogu /dev i mozna sie z nim komunikowaé
uzywajac standardowych uniksowych mechanizméw komunikacji z
urzadzeniami zewnetrznymi.

Katalog /dev zawiera pliki urzadzen. Sa to pliki specjalne za
posrednictwem ktérych system komunikuje sie z urzadzeniami
takimi jak nosniki danych, urzadzenia peryferyjne czy terminale
wirtualne.
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Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi

System Linux udostepnia uzytkownikowi kilka terminali
wirtualnych, pomiedzy ktérymi moze sie przetaczaé uzywajac
odpowiednich kombinacji klawiszy. W katalogu /dev znajduja sie
pliki ttyl, tty2, tty3, itd. Odpowiadaja one kolejnym terminalom
wirtualnym. Plik tty odpowiada biezagcemu terminalowi, na ktérym
w danej chwili pracuje uzytkownik.
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Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi
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Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi
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Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi
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Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi

m Jesli uzytkownik aktualnie pracuje w $rodowisku graficznym,
to na terminal wirtualny o danym numerze przetaczy go
kombinacja klawiszy [Ctrl]+[Alt]+[F<numer_konsoli>], na
przyktad kombinacja [Ctrl]+[Alt]+[F1] przetacza na pierwszy
terminal wirtualny.

m Jedli uzytkownik pracuje aktualnie w Srodowisku tekstowym,
to na terminal wirtualny o danym numerze przetaczy go
kombinacja klawiszy [Alt]4[F<numer_konsoli>].

Zespét Szkét Mechaniczno - Elektronicznych

Systemy Operacyjne i Sieci Komputerowe



Przetaczenie miedzy terminalami wirtualnymi

Aby rozpocza¢ prace na danej konsoli wirtualnej nalezy sie na nigj
zalogowaé. Na kazdym terminalu wirtualnym moze zalogowa¢ sie
inny uzytkownik, ten sam uzytkownik moze by¢ zalogowany na
kilku terminalach réwnoczesnie. Wszystkie utworzone w ten sposéb
sesje s3 réwnoczesnie obstugiwane przez system operacyjny.
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Pseudoterminal - definicja

Korzystanie z terminali wirtualnych byto popularne w czasach, gdy
jeszcze nie stworzono $rodowisk graficznych. Dzisiaj, czesciej niz z
terminali wirtualnych korzysta sie z emulatoréw wirtualnych
terminali uruchamianych w oknach programéw $rodowiska
graficznego, nazywanych pseudoterminalami.

Pseudoterminal

Programowa emulacja terminala wirtualnego w $rodowisku
graficznym.
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Graficzne emulatory terminali
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Graficzne emulatory terminali

Istnieje kilka programoéw udostepniajacych emulacje terminali
wirtualnych w $rodowisku graficznym, oto niektére z nic:

m xterm - standardowy emulator terminala dla X Window,

m gnome-terminal - emulator terminala dla Srodowiska
graficznego GNOME

m konsole - emulator terminala Srodowiska graficznego KDE
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