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Pamietacie jeszcze ? ;-)

m Linux jest systemem wielodostepnym i wielozadaniowym;

m Jako system wielozadaniowy, pozwala na wykonywanie kilku
zadan w tym samym czasie - gdy jedno zadanie jest
wykonywane, mozna pracowa¢ nad nastepnym;

m Jako system wielodostepny, pozwala na logowanie si¢ do
systemu kilku uzytkownikdédw w tym samym czasie, a kazdy
uzytkownik wspétdziata z systemem poprzez swéj wtasny
terminal.
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Proces - definicja

Proces

Egzemplarz danego programu posiadajacy wtasna przestrzen
adresowa.

m Kazdy nowo powstaty proces otrzymuje unikalny numer, ktéry
go jednoznacznie identyfikuje (PID);

m W celu wykonania programu system operacyjny przydziela
procesowi zasoby (pamieé, czas procesora.)
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Proces

Proces mozna:
m widzie¢ na ekranie monitora (efekty pracy procesu beda
widoczne). Taki proces nazywamy pierwszoplanowym,;

m przenie$¢ "w tto” (bedzie pracowat, ale bez pokazywania
efektéw na ekranie). Taki proces nazywamy drugoplanowym:;

m " zawiesi¢” (wstrzymac). Taki proces nazywamy
drugoplanowym:;

m "zabi¢” (zakonczy¢).
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Zadanie - definicja

To proces drugoplanowy, ktéry moze by¢ "zawieszony” lub
dziatajacy "w tle".

Zespét Szkét Mechaniczno - Elektronicznych

Systemy Operacyjne i Sieci Komputerowe



Ustugi - definicja

Ustugi

Ustugi czyli serwisy systemowe w Linuksie s to programy
uruchamiane podczas startu systemu w celu wykonania pewnych
czynnosci.

Ustugi moga dziata¢ za posrednictwem xinetd lub przez caty czas
pracy systemu (wdwczas nazwiemy je demonami).

Uwaga

Demony maja jedng gtéwna ceche: dziatajg jako procesy "w tle”,
czyli nie s3 podfaczone do zadnego terminala.
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Jadro Linuksa

Jadro Linuksa obstuguje m.in:

wielozadaniowos¢,

m wielowatkowos¢,
m wielobieznos¢,

m pamieé wirtualna,
(]

biblioteki wspotdzielone.
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Jadro Linuksa

Wielozadaniowosé

Cecha systemu operacyjnego umozliwiajgca mu réwnoczesne
wykonywanie wiecej niz jednego procesu.

Wielowatkowos¢ (ang. multithreading)

Cecha systemu operacyjnego, dzieki ktorej w ramach jednego
procesu moze wykonywac kilka watkéw lub jednostek
wykonawczych.

Wielobiezno$¢ (ang. reentrant)

Cecha jadra systemu operacyjnego, pozwalajaca na jednoczesng
prace kilku proceséw w trybie jadra.
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Jadro Linuksa

Pamie¢ wirtualna

Mechanizm komputerowy zapewniajacy procesowi wrazenie pracy
w jednym duzym, ciggtym obszarze pamieci operacyjnej podczas
gdy fizycznie moze by¢ ona pofragmentowana, nieciagta i
czeSciowo przechowywana na urzadzeniach pamieci masowej.

Biblioteka wspétdzielona

Jednolita, kompletna biblioteka tadowana w catosci do pamieci
podczas uruchamiania programu (zobacz: Konsolidator
dynamiczny). Raz zatadowana moze by¢ wykorzystywana przez
wiele programéw (jak wskazuje nazwa jest wspétdzielona pomiedzy
programami) bez potrzeby ponownego jej tadowania.
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Jadro Linuksa

Diagram blokowy jadra systemu

Programy uzytkownlkow
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Linux jest kompilowany i faczony (linkowany) dynamicznie.
Oznacza to, ze w kazdej chwili mozemy zatadowaé do niego jakis$
fragment kodu, badZz go usunaé. Pozwala to na miedzy innymi
zmniejszenie rozmiaréw kernela, przyspieszajac tym samym jego
prace, a skracajac czas tadowania. S3 to tak zwane moduty.
Aby przekonac sig, jakie moduty mamy obecnie do dyspozycji,
wystarczy wyda¢é polecenie Ismod.
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Moduty

# fedoral0@fedoralO: -

i fedorall

QUERADE

QUERADE, iptabls na

ap
bluetooth
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Urzadzenia

W /dev (skrét od devices - urzadzenia) znajduja sie pliki, przez
ktére nastepuje komunikacja ze sprzetem. Widoczne s3 tu takie
pliki, jak modem, mouse itp. Tak wtasnie Linux traktuje
urzadzenia. W ww. katalogu znajduja sie jakby informacje, gdzie
nasz sprzet jest zainstalowany. W konfiguracji wielu programoéw
musimy wtasnie podaé Sciezki do urzadzen z tego katalogu.
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