Projekt JS 10 — jQuery

Wprowadzenie

jQuery to poreczna i szybka biblioteka/framework dla JavaScriptu utatwiajgca znaczgco
implementowanie potrzebnych funkcjonalnosci w tym jezyku takich jak obstuga AJAX, pobieranie i
modyfikowanie danych w drzewie DOM strony (HTML), obstuga zdarzen i wiecej.

Pozwala ona w szybki, efektywny i dopracowany sposéb tworzy¢ witryny internetowe korzystajac z
gotowych rozwigzan zwigzanych czy to z technologig AJAX, czy z wieloma innymi aspektami.

Zatozenie projektu
Projekt bedzie podzielony na etapy, z ktérych kazdy koriczy sie oddaniem (pokazaniem kawatka
dziatajgcego systemu wykorzystujgcego technologie jQuery.

Termin

Terminy na oddanie poszczegdlnych etapow projektu beda ustalane indywidualnie z grupg na biezgco
tak by tempo poznawania jQuery i sposéb pracy odpowiadaty poziomowi grupy i poszczegélnych jej
cztonkow.



Etapy

Etap 1
Etap polega na zapoznaniu sie ze sposobem dotgczania do swojego projektu technologii jQuery oraz
podstawowymi informacjami zwigzanymi z jego wykorzystaniem na stronie.

W efekcie ma powstac strona html (wykorzystujgca technologie html+css+jQuery) pozwalajgca
dodawad/usuwac na stronie elementy typu DIV (ktére uktadajg sie sgsiadujgc — jeden koto drugiego
az wypetnig na szerokos¢ okno, wéweczas dalsze uktadanie ma miejsce ponizej).

Strona ma by¢ podzielona na dwie sekcje (DIVy) jednej bedzie stuzyt jako pole (kontener) w ktérym
beda dodawane/usuwane nowe elementy. Druga sekcja ma zawiera¢ interfejs pozwalajgcy dodac
nowy element (div) wraz z okresleniem jego wymiaréw oraz kolory tta.

Powinno to wyglada¢ mniej wiecej tak:

Usuwanie elementow ma sie odbywad poprzez dwuklik na wybranym elemencie.
By ufatwic realizacje zadanie zachecam do zapoznania sie z podstawami dot. jQuery:

Teoria (materiat ze strony: http://shebang.pl/artykuly/jquery-poczatek/ )

1. Wstepna konfiguracja

Na poczatek nalezy pobrac¢ kopie biblioteki jQuery z gtownej strony pobierania. W
pakiecie |Query Starterkitznajdujg sie pliki HTML i CSS, z ktérymi bedziemy
pracowac. Pobierz go i rozpakuj w dowolnym folderze, do ktérego skopiuj réwniez
plik jquery.js. Nastepnie otworz pliki starterkit.html i custom.js w dowolnym edytorze
oraz dodatkowo plik starterkit.html otworz w przeglgdarce internetowe;.

Mamy wszystko, czego nam trzeba do utworzenia tradycyjnego programu ,Witaj,
Swiecie”.

Interesujgce odnosniki:

e [Query Starterkit



http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery
http://docs.jquery.com/images/c/c7/Jquery-starterkit.zip
http://docs.jquery.com/images/c/c7/Jquery-starterkit.zip

e Pobieranie biblioteki jQuery

2. Witaj, jQuery
Zaczniemy od pustej strony HTML:

1
<html>
2
<head>
3 . . . . . .
<script type="text/javascript" src="jquery.]js"></script>
4 <script type="text/javascript">
5 // Tutaj wpiszmy nasz kod JavaScript
6 </script>
7 </head>
8 <body>
9 <!-- Tutaj wpiszmy nasz kod HTML -->
</body>
10
</html>
11

Ta strona wczytuje tylko biblioteke jquery.js — pamietaj, aby podaé prawidtowg
Sciezke do swojej kopii biblioteki! W tym przykfadzie przyjeto zatozenie, ze biblioteka
ten znajduje sie w tym samym folderze, co plik HTML. Za pomocg komentarzy
zostaty oznaczone miejsca, w ktérych bedziemy dodawac kod.

Gdy uzywamy biblioteki jQuery do odczytywania obiektowego modelu dokumentu
(DOM) lub jego modyfikowania, zdarzenia musimy zaczg¢ dodawac dopiero, gdy
model ten jest juz gotowy do uzycia.

Dlatego prace zaczynamy od zarejestrowania zdarzenia ready dla dokumentu.

1 $ (document) .ready (function () {
2 // Kod wykonywany, gdy DOM jest gotowy
3 )

Umieszczanie alertu w tej funkcji mija sie z celem, poniewaz do wyswietlenia

alertu DOM nie musi by¢ wczytany. Sprébujemy zatem czegos bardziej wyszukanego
— wyswietlimy alert w odpowiedzi na klikniecie odnosnika.

Wpisz ponizszy kod w elemencie <body>:

1 <a class="external-1link" href="">lagcze</a>

Teraz wpisz ponizszy kod w procedurze obstugi zdarzenia s (document) . ready:
$ (document) .ready (function () {

$("a").click (function () {
alert ("Witaj, Swiecie!");

1)


http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery

Ten kod powinien spowodowac wyswietlenie alertu, gdy uzytkownik kliknie odnosnik.
Skrypt jest gotowy, wiec mozesz go przeniesc¢ do pliku custom.js. Gdy to zrobisz,
otworz strone starterkit.ntml w przegladarce i kliknij dowolny ze znajdujgcych sie na
niej odnosnikow. Klikniecie ktéregokolwiek tgcza powinno spowodowac pojawic¢ sie
okna dialogowego z tekstem ,Witaj, Swiecie!”.

Przeanalizujmy doktadnie nasz kod. Cigg s ("a") to selektor jQuery, ktéry wybiera
wszystkie elementy a. Znak s jest w jQuery aliasem stowa c1ass, a wiec

zapis $ () 0znacza utworzenie nowego obiektu jQuery. Funkcja c1ick (), ktorg
wywotujemy dalej jest metodg tego obiektu. Wigze ona zdarzenie klikniecia z
wszystkimi wybranymi elementami (w tym przypadku z jedng kotwicg) i wykonuje
podang funkcje, gdy zdarzenie to wystgpi.

Jest to cos$ podobnego ponizszego kodu:

1 <a class="external-1link" href=""onclick="alert ('Witaj, $Swiecie')">kacze</a>

R&znica miedzy tym skryptem, a poprzednim jest oczywista: nie musimy pisac
zdarzenia onclick dla kazdego elementu. Dzieki temu catkowicie oddzieliliSmy
warstwe struktury (HTML) od warstwy mechanicznej (JS), podobnie jak oddzielamy
strukture od prezentacji za pomocg CSS.

Pamietajgc o tym przyjrzymy sie selektorom i zdarzeniom nieco doktadniej.

Interesujgce odnosniki:

e [Query Base

e |Query Expressions

e |Query Basic Events

3. Znajdz mnie — selektory i zdarzenia

W jQuery elementy mozna wybiera¢ na dwa sposoby. Pierwszy polega na uzyciu
kombinaciji selektoréw CSS i XPath, ktore przekazuje sie jako fancuchy do
konstruktora jQuery (np. $ ("div > ul a")). Drugi natomiast polega na wykorzystaniu
kilku metod obiektu jQuery. Obie metody mozna stosowac na raz.

Aby wyprobowac niektore selektory, wybierzemy i zmodyfikujemy pierwszg
nieuporzadkowang liste na naszej stronie internetowe;.

Najpierw musimy dostac sie do samej listy. Lista ta ma identyfikator ordered1ist. W
klasycznym JavaScripcie uzylibySmy do tego celu nastepujgcej

INStrukcji: document.getElementById ("orderedlist"). Przy uzyciu jQuery natomiast
zrobimy to tak:

1 S (document) .ready (function () {

2 S ("#orderedlist") .addClass ("red") ;

3 1) ;


http://docs.jquery.com/Core
http://docs.jquery.com/Selectors
http://docs.jquery.com/Events

W pakiecie poczgtkowym znajduje sie arkusz styléw zawierajgcy klase o nazwie red,
ktéra zmienia kolor tta elementu na czerwony. Dlatego po odswiezeniu strony
pierwsza lista nieuporzgdkowana powinna mie¢ czerwone tto. Druga lista pozostaje
bez zmian.

Teraz dodamy jeszcze klasy do elementow potomnych tej listy.

1 S (document) .ready (function () {
2 S ("#orderedlist > 1i") .addClass ("blue");
3 1)

Powyzszy kod wybiera elementy 1i znajdujgce w elemencie o identyfikatorze
orderedlist i dodaje do nich klase b1ue.

Teraz zrobimy co$ bardziej wyszukanego: chcemy dodawac i usuwac klase w
odpowiedzi na najechanie lub opuszczenie kursorem elementu 11, przy czym
interesuje nas tylko ostatni element naszej listy.

1 S (document) .ready (function () {

2 S ("#orderedlist li:last"™) .hover (function() {
3 $(this) .addClass ("green");

4 }, function () {

5 $(this) .removeClass ("green");

6 b

7 b

Dostepnych jest jeszcze wiele innych selektoréw o sktadni podobnej do CSS i XPath.
Wiecej przyktadow i liste wszystkich dostepnych wyrazen mozna znalez¢ tutaj.

Dla kazdego zdarzenia typu onxxx, np. onclick, onchange, onsubmit, istnieje
odpowiednik w jQuery. Istniejg tez inne zdarzenia, jak ready i hover, ktore utatwiajg
wykonywanie pewnych zadan.

Liste wszystkich zdarzeh mozna znalez¢ w dokumentacii zdarzen jQuery.

Juz za pomocg samych tych selektoréw mozna wiele zdziatac, ale to nie wszystko.

1 $ (document) .ready (function () {

2 S ("#orderedlist") .find ("1i") .each (function (1) {
3 $S(this) .append( " BAM! "+ 1 );

4 )

5 }) i

Za pomoca funkcji £ind () mozna wyszukiwa¢ potomkow juz wybranych elementow,
a zatem np. instrukcja s ("#orderedlist™).find ("1i") jest w zasadzie rownowazna
instrukcji s ("#orderedlist 1i").

Funkcja each () pozwala przejrzec po kolei wszystkie elementy i przetworzy¢ je w
dowolny sposob. Jest ona uzywana m. in. przez takie metody, jak addciass ().


http://docs.jquery.com/DOM/Traversing/Selectors#CSS_Selectors
http://docs.jquery.com/DOM/Traversing/Selectors#XPath_Selectors
http://docs.jquery.com/DOM/Traversing/Selectors
http://docs.jquery.com/Events
http://docs.jquery.com/Events

W tym przyktadzie funkcja append () zostata uzyta do dotgczenia tekstu na koncu
kazdego elementu.

Inng czesto wykonywang czynnoscig jest wywotywanie metod na elementach DOM,
ktore nie sg obstugiwane przez jQuery. Moze to by¢ na przyktad formularz, ktéry
trzeba zresetowac po zatwierdzeniu go przy uzyciu Ajaksa.

1 $ (document) .ready (function () {

2 // Skrypt ten stuzy do zresetowania Jjednego formularza.
3 $ ("#reset") .click (function() {

4 S("form") [0] .reset ()

5 1) :

6 b

Powyzszy kod wybiera pierwszy element formularza i wywotuje na jego rzecz
metode reset (). Jesli na stronie jest wiecej formularzy, mozna postuzyc sie
nastepujgcym skryptem:

! $ (document) .ready (function () {

2 // Ten skrypt situzy do resetowania wielu formularzy na raz.
3 S("#reset") .click (function () {

4 S ("form") .each (function() {

5 this.reset ()

6 1)

7 })

3 }) i

Powyzszy skrypt wybierze wszystkie znajdujgce sie na stronie formularze, a
nastepnie przejrzy je wszystkie za pomocg iteracji i na kazdym z nich wywota
metode reset (). Zwrd¢ uwage, ze w funkcji .each () stowo kluczowe this dotyczy
biezgcego elementu. Ponadto zauwaz, ze poniewaz funkcja reset () nalezy do
elementu formularza, a nie do obiektu jQuery, nie mozna zastosowac zwyktego
wywotania s ("form") .reset (), aby zresetowac wszystkie formularze na stronie.
Dodatkowym wyzwaniem jest wybor tylko niektorych z kilku podobnych lub
identycznych elementéw. W jQuery do tego celu stuzg funkcje filter () i not ().
Funkcja fi1ter () wybiera tylko te elementy, ktére spetniajg warunki jej wyrazenia, a
funkcja not () dziata odwrotnie — usuwa elementy, ktére spetniajg warunki jej
wyrazenia. Za pomocg tych funkcji mozna na przyktad wybra¢ wszystkie

elementy <1i> listy nieuporzgdkowanej, ktére nie zawierajg zadnych zagniezdzonych
elementow <u1>.

1 $ (document) .ready (function () {

2 $("1i") .not (":has(ul)").css("border"™, "lpx solid black");

3 )



Powyzsza instrukcja znajduje wszystkie elementy <1i>, ktére zawierajg

element <u1> i usuwa je z grupy wybranych. Dzieki temu obramowanie bedg miaty
wszystkie elementy <1i> z wyjgtkiem tego, ktéry zawiera zagniezdzony element <u1>.
Przy uzyciu skfadni [wyrazenie] z XPath mozna wybierac elementy wg atrybutow.
Ponizej znajduje sie przykltadowa instrukcja wybierajgca wszystkie kotwice majgce
zdefiniowany atrybut name:

1 $ (document) .ready (function () {
2 $("a[namel") .css ("background", "#eee");
3 )

Kolor tta wszystkich kotwic z atrybutem name zostanie zmieniony.

Czesciej jednak kotwice wybiera sie nie wg atrybutu name, a wg atrybutu nhref. Moze
to powodowac problemy, poniewaz przeglgdarki réznie interpretujg to, czym jest
zawartosc¢ atrybutu nref (uwaga: problem ten w wersjach biblioteki jQuery nowszych
od 1.1.1 jest juz rozwigzany). Aby dopasowac tylko czes¢ wartosci, mozna uzyc
selektora w postaci *= zamiast =:

1 S (document) .ready (function () {

2 $("alhref*='/content/gallery']") .click (function() {

3 // Kod dotyczacy odnoénikdéw prowadzacych do katalogu /content/gallery.
4 })

5 1)

Do tej pory selektoréow uzywaliSmy do wybierania elementéw potomnych lub
filtrowania wybranych grup elementow. Czasami jednak trzeba tez wybrac element
poprzedni lub nastepny, czyli tzw. element siostrzany. Wyobraz sobie na przyktad
strone z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania, na ktérej poczgtkowo
wszystkie odpowiedzi sg ukryte i pojawiajg sie, gdy uzytkownik kliknie pytanie.
Ponizej znajduje sie kod jQuery realizujgcy taka funkcje:

1 $(document).ready (function() {

2 $('#faq') .find ('dd') .hide () .end() .find ('dt"') .click (function () {
3 $ (this) .next () .slideToggle () ;

4 )

5 }):

W kodzie tym potgczylismy kilka instrukcji w jeden tancuch, aby zmniejszy¢ rozmiar
kodu i zwiekszyC jego szybkosc¢ dziatania, poniewaz element #faq jest wybierany
tylko raz. Dzieki wywoftaniu metody end (), pierwsze wywotanie metody find () nie
zostaje dokonczone, co pozwala nam na rozpoczecie nowego wyszukiwania przy
uzyciu drugiego wywotania metody find () W elemencie #faq, zamiast w elementach
dd.

W procedurze obstugi klikniecia, funkcji przekazywanej metodzie ciick (), za
pomocg instrukcji s (this) .next () poszukujemy nastepnego elementu siostrzanego,



zaczynajac od biezgcego elementu dt. W ten sposéb szybko wybieramy odpowiedz
znajdujacy sie za kliknietym pytaniem.

Oprocz elementow siostrzanych mozna takze wybiera¢ elementy rodzice (zwane
takze elementami nadrzednymi lub przodkami w terminologii XPath). Mozemy na
przyktad wyrézni¢ akapit bedgcy rodzicem odnosnika, nad ktorym znajduje sie
kursor. Postuzy nam do tego ponizszy kod:

1 S (document) .ready (function () {

2 $("a") .hover (function () {

3 S (this) .parents ("p") .addClass ("highlight") ;

4 }, function () {

5 $(this) .parents ("p") .removeClass ("highlight");
6 b

7 }) i

Gdy uzytkownik umiesci kursor nad ktérymkolwiek elementem kotwicy, nastgpi
odszukanie akapitu bedgcy rodzicem tego elementu, a nastepnie akapitowi temu
zostanie dodana i odjeta klasa nighlight.

Zanim przejdziemy dalej, zrobimy jeden krok wstecz: biblioteka jQuery pozwala
znacznie skrocic¢ kod, co sprawia ze jest on prostszy i tatwiejszy w utrzymaniu.
Ponizej znajduje sie skrét zapisu s (document) . ready (callback)

1 $ (function () {
2 // Kod, ktdéry ma zostalé wykonany, gdy model DOM bedzie gotowy do uzytku.
3 )

Przenoszac to do przyktadu Witaj, Swiecie!, otrzymamy:

1 s(function() {

2 $("a") .click (function() {

3 alert ("Witaj, Swiecie!");
4 )

5 }):

Znajgc podstawy mozemy przejs¢ do innych zagadnien. Zaczniemy od Ajaksa.

Interesujgce odnosniki:

e Dokumentacja API jQuery

e Visual [Query — dokumentacja API z podziatem na kategorie i mozliwoscig
przeszukiwania.

e Selektory [Query



http://docs.jquery.com/API
http://visualjquery.com/
http://docs.jquery.com/DOM/Traversing/Selectors

e Zdarzenia jQuery

e Przegladanie drzewa DOM za pomoca jQuery



http://docs.jquery.com/Events
http://docs.jquery.com/DOM/Traversing

Etap 2
Na tym etapie nalezy stworzy¢ strone www wykorzystujgcg technologie html+css+jQuery dziatajaca
zgodnie z wytycznymi:

-strona wyglada mniej wiecej tak jak ta z przyktadu (tresci wyswietlajg sie pod menu w jednym div’ie):

O tatrach

-Tresci majg by¢ zapisane w postaci tekstu w plikach (np. z rozszerzeniem html) — same tresci sg do
pobrania ze strony z materiatami (paczka projekt_js 10 _materialy.zip)

-Tresci majg sie tadowac¢ odpowiednio po kliknieciu na wybrana pozycje meny — jednak tu pojawia sie
zasadnicza réznica — majg sie one zaczytywac asynchronicznie — tj. wczytywana jest tresc i
podmieniana dynamicznie na stronie.

Efekt: po kliknieciu na menu, strona nie przetadowuje sie, zmianie ulega jedynie tres¢
wyswietlana ponizej menu!!!!

Teoria — pomocna do zrozumienia tematu (zaczerpnieto ze strony:
http://skrypty.klocus.pl/2012/08/ladowanie-podstron-bez-odswiezania.html)

Strony, ktére fadujg swg zawartos¢ bez odswiezania wydajg sie by¢ bardziej nowoczesne i
ptynniejsze w dziataniu. W tym wpisie pokaze jak uzyskac taki efekt stosujgc biblioteke jQuery,
ktéra zawiera elementy AJAX.

Zacznijmy od poukfadania struktury folderéw i plikdw:
+- [GEOWNY KATALOG STRONY]

|
| -———=>index.html
|
|-—+-[Js]
| -—->scripts.js
| -—+-[pages]
| =—=>home.html
| ——=>about.html
| -——=>contact.html

Okej, wypetnijmy teraz index.htmil:

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-&" />
<title>Moja Strona</title>



<script type="text/javascript” src="http://code-jquery-com/jquery-1-7-2-min-js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/scripts-js'"></script>
</head>
<body>
<ul id="menu">
<li><a href="home-html“>Strona Gtéwna</a></lI>
<li><a href="about-html">0 Mnie</a></Ii>
<li><a href="contact-html“>Kontakt</a></li>
</ul>
<div id="content"></div>
</body>
</html>

Zwroémy uwage na to, iz miedzy znacznik 4ead’zostaty dotgczone dwa pliki javascriptu: biblioteka
jQuery oraz nasze przyszte funkcje korzystajgce z tej biblioteki. Szkielet tej strony zawiera

rowniez menu w liscie punktow #memu oraz diva #zomternt, do ktdrego bedg wezytywane
podstrony.
Kolejng czynnoscig jest stworzenie podstron. W tym celu tworzymy w katalogu pages nastepujgce

pliki: home-htmi, about-html oraz contact-html Ich zawartos¢ moze by¢ dowolna. Ja
zastosowatem jedynie nagtowek oraz paragraf z trescia:

<h7>0 Mnie</hl>
<p>Mam na imie Pawel i lubie muzyke.</p>
Ostatnig czynnoscig jest napisanie kodu JS. Tworzymy zatem nowy plik — serpésysw
katalogu /so nastepujgcej zawartosci:
$(document ). ready(function() {
7 Strona ladowana jako prerwsza.
S(‘H#content'). load('pages/home-html’);

S Ladowarnie pozostalych podstron.:

S('ul#menu i a’) . click(function() {
var podstrona = $(this).attr('href);
S(‘#content') . html(*taduje---');
S(‘H#content'). load('pages/'+podstrona);
return false;

»i

»i



C.D.N — wiecej zostawiamy na pdzniej

A na razie zachecam do zapoznania sie z polskojezyczng strong dot. jQuery:

http://shebang.pl/kursy/podstawy-jquery/

Szczegdlnie zwrd¢ uwage na tematyke dot. Efektéw oraz Ajax— przyda sie niebawem


http://shebang.pl/kursy/podstawy-jquery/

