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CSS - Cascading Style Sheets (z ang. Kaskadowe

Arkusze Stylow) jest to specjalny jezyk opracowany tylko w
jednym celu: stworzenie mozliwosci bardziej elastycznego
zarzgdzania sposobem formatowania (wygladem)
elementow znajdujacych sie w dokumentach
elektronicznych. CSS nie moze zatem istnie¢ samodzielnie,
gdyz jest scisle powigzane z jezykiem opisu struktury
dokumentow takim jak (X)HTML. CSS daje mozliwos¢
globalnego zarzadzania formg prezentacji catej witryny
internetowej. Pomyst ten nie jest wcale nowy.



Wada

Czesc¢ polecen stylow nie jest interpretowana przez niektore przegladarki
internetowe lub jest obstugiwana odmiennie. Dlatego zawsze nalezy sprawdzac
efekty w praktyce - jesli to mozliwe, to najlepiej w kilku najbardziej popularnych

przegladarkach: Microsoft Internet Explorer, Netscape/Mozilla/Firefox...



Idea

Najwazniejszym powodem wprowadzenia stylow byto rozdzielenie struktury i prezentac;ji
dokumentow.

Jezyk HTML wywodzi sie od SGML, a ten miat opisywac ogdlng strukture strony: nagtéwek
oraz ciato dokumentu, w ktérym mogty znajdowac sie akapity z tekstem, wykazy, tabele i
inne elementy. Odpowiada on tylko za wstawienie tych elementdw, ale nie okresla ich
WA/ EL TR

Jak tatwo sie domyslié, szybko przestato to wystarczac - dlatego wprowadzono HTML.
Zawarcie polecen formatujacych w samym HTML spowodowato jednak, ze modyfikacja
wygladu elementow strony stata sie bardzo Zzmudna (atrybuty i znaczniki ktére za to
odpowiadajg, sg porozrzucane w roznych miejscach kodu, mieszajac sie ze strukturg
dokumentu).

Dzieki wprowadzeniu stylow CSS, wszystkie polecenia dotyczgce formatowania mozna
umiesci¢ w jednym miejscu (tzw. arkuszu) i powigzac je z konkretnymi elementami,
wstawionymi za pomocg czystego (X)HTML. Taka koncepcja sprawia, ze modyfikacja wygladu
stron moze przebiegac duzo sprawniej.



Dlaczego warto uzywac CSS?

1. Style staly sie juz praktycznie podstawowym narzedziem formatujgcym.

2. Przestarzate atrybuty i znaczniki, znajdujgce sie bezposrednio w sktadni HTML, ktore dotycza
formatowania (zobacz: Elementy zdeprecjonowane), bedg stopniowo wycofywane przez
producentow przegladarek internetowych, na rzecz rekomendowanych analogicznych deklaracji
CSS.

3. Dokumenty pisane z wykorzystaniem arkuszy stylow sg zwykle bardziej przejrzyste i krotsze.

4. Style pozwalajg w tatwy sposob zarzagdzac cata serig dokumentow, poprzez stosowanie
zewnetrznych arkuszy stylow. Dzieki temu w tatwy i wygodny sposdb, mozna dokonaé modyfikacji
rodzaju formatowania jednoczesnie we wszystkich dokumentach, zmieniajgc dane tylko w jednym

pliku!

5. Dzieki mozliwosci stosowania klas selektorow, znacznie oszczedzamy sobie pisania. W jednym
miejscu okreslamy wszystkie atrybuty formatowania (ktorych moze by¢ bardzo duzo), odnoszace
sie do wielu elementdw, ktdre majg wygladac tak samo. Bezposrednio przy elemencie wystarczy

podac tylko nazwe klasy i nie musimy juz wypisywac "litanii" polecen.

6. Mozliwos¢ stosowania réznorodnych jednostek oraz sposobow definiowania kolorow.

7. Style dajg autorowi mozliwosci, ktore do tej pory byty praktycznie niemozliwe do osiggniecia:

a. Rozne wartosci pogrubienia czcionki (9 rodzajow)
b. Dodatkowe mozliwosci formatowania tekstu



Stosowanie CSS

Kaskadowe Arkusze Stylow CSS nie mogg funkcjonowac samodzielnie, poniewaz
definiujg jedynie sposdb formatowania (wyglad) elementow dokumentu, ale same
ich nie tworzg. Elementy muszg zosta¢ wstawione do dokumentu w postaci
struktury znacznikdw np. za pomoca jezyka XHTML lub HTML. Dlatego aby pozna¢
ogrom dodatkowych mozliwosci, jakie dajg style CSS, konieczna jest wczesniejsza
znajomosc zasad jezyka (X)HTML.

Sposoby wstawiania stylow do gotowych dokumentdéw sg rézne. Nie znaczy to, ze
jedne s3 lepsze od drugich. Kazdy sposdb jest przydatny w innych sytuacjach.

Wiekszos¢ witryn stosuje jednoczesnie wszystkie z przedstawionych metod
osadzania CSS - w zaleznosci od konkretnej potrzeby.



Styl lokalny
<selektor style="cecha: wartosc¢; cecha2: wartos¢2...">...</selektor>

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik, np. p (akapit), h1 (tytut), td
(komadrka tabeli) i inne. To wtasnie elementom znajdujgcym sie pomiedzy tymi
znacznikami, nadajemy atrybuty formatowania.

Jako "cecha" czy inaczej wiasnos¢ badz wtasciwosc (ang. "property") nalezy wpisac o jakie
konkretnie atrybuty formatowania nam chodzi (np. kolor tekstu - color). Opis wszystkich cech
znajdziesz w nastepnych rozdziatach. Tutaj zajmiemy sie tylko sposobami wstawiania stylow
na stronach.

Jako wyraz "wartosc¢" (w deklaracji stylu) wpisujemy doktadng wartosc atrybutu (np. dla
koloru tekstu bedzie to: red, blue czy tez #31F4A5 itd.). Wartosc zalezy scisle od cechy, po
ktorej stoi w deklaracji. Nie mozna przeciez jako kolor tekstu podac np. left (bez sensu). Opis
wszystkich wartosci, jakie moga wystepowac przy konkretnych cechach, znajdziesz w
dalszych rozdziatach kursu.



Styl Iokalny pozwala na nadanie formatowania konkretnemu pojedynczemu

elementowi strony. Dlatego wtasnie styl tego rodzaju nazywa sie takze styl inline
(ang. "w linii"), poniewaz jest wstawiany w tej samej linii, w ktorej znajduje sie
element formatowany. O tym ktory to bedzie element, decyduje stowo kluczowe
"selektor" (widoczny powyzej, w deklaracji stylu).

Zwrdc¢ uwage, ze jednemu selektorowi mozemy nadac kilka atrybutéw (cech). Sa
one wtedy rozdzielone srednikami.

i <p style="color: red">Ic jest jakis




Rozcigganie stylu

<span style="cecha: wartos¢; cecha2: wartos¢2...">...</span>
Jako "cecha" nalezy wpisac€ o jakie konkretnie atrybuty formatowania nam chodazi.

Natomiast jako wyraz "wartos¢" wpisujemy doktadng wartosc atrybutu.

Znacznik <span>...</span> pozwala na objecie pewnego wiekszego fragmentu
dokumentu.

Pojedynczym znacznikiem <span>...</span> mozemy objac kilka réznych
elementdw, ktore sg wyswietlane w linii (sam element SPAN tak wiasnie jest
wyswietlany), np. wyttuszczenie tekstu oraz kursywe. Element ten tak dobrze

nadaje sie do osadzania stylow, poniewaz sam w sobie nie ma okreslonego zadnego
formatowania, ktore mogtoby kolidowac z efektem, jaki chcemy uzyskac.

Zwroc uwage, ze jednemu selektorowi mozemy nadac kilka atrybutow (cech). Sa
one wtedy rozdzielone srednikami.



Przyktad:

Otrzymamy:

To jest pogrubienie (element wyswietlany w linii) w ramach SPAN, a to jest zwykty tekst - rdwniez wewnatrz SPAN.




Wydzielone bloki
<div style="cecha: wartos¢; cecha2: wartosc2...">...</div>
Jako "cecha" nalezy wpisac€ o jakie konkretnie atrybuty formatowania nam chodazi.
Natomiast jako wyraz "wartosc¢" wpisujemy doktadng wartosc atrybutu.

Fragment dokumentu wydzielony za pomocg bloku <div>...</div> mozemy
swobodnie formatowac.

Element ten tak dobrze nadaje sie do osadzania stylow, poniewaz sam w sobie nie
ma okreslonego zadnego formatowania, ktére mogtoby kolidowac z efektem, jaki
chcemy uzyskac.

Metoda ta jest bardzo podobna do SPAN, lecz obejmuje zwykle wieksze fragmenty
dokumentu (moze zawiera¢ w sobie rdzne znaczniki jak rowniez inne bloki).



Dodatkowo DIV domyslnie jest wyswietlany:

L9000 00.9.09.0.09.900.990.0.0.00.0.1

w bloku
GG OO0 00060000000 04.04

Natomiast SPAN

1 9.9.0.0.99.09.90909009900000004"'1((1[10.009900.90000009000000991



DIV vs SPAN

Generalnie element blokowy (DIV) moze zawiera¢ wewnatrz siebie zwykty tekst, jak
rowniez inne elementy blokowe. Zostat on pomyslany do tworzenia obszerniejszych
struktur.

Natomiast elementy wyswietlanie w linii (SPAN) nie moga zawierac¢ elementéw
blokowych, ale mogg inne elementy wyswietlane w linii oraz zwykty tekst.
Wewnatrz DIV mozna oczywiscie wpisac rowniez SPAN



Przyktad

gxi <diwv style="background-color: yellow">
: <3pan "o

ramach DIV.

Otrzymamy:
To jest pogrubienie w ramach DIV oraz SPAN i dlatego jest czerwone na zéttym tle, a to jest zwykty tekst - rdwniez wewnatrz
DIV i SPAN. To jest zwykly tekst, ale tylko wewnatrz DIV - dlatego nie jest czerwony, ale ma zdlte tlo.

A to jest akapit (element blokowy) w ramach DIV.




Wewnetrzny arkusz stylow

<head>
(...)
<style type="text/css">

selektor { cecha: wartos¢; cecha2:
wartosc2... }

selektor2 { cecha: wartos¢; cecha2:

wartosc2... }

(...)
</style>
(...)
</head>

W miejsce kropek (...) mozna wpisac€ dalsze
polecenia.

Selektorem moze byc¢ praktycznie dowolny
znacznik, np. p (akapit), h1 (tytut), td (komérka
tabeli) i inne. To wiasnie elementom, ktére
znajduja sie w kodzie zrodtowym, pomiedzy tymi
znacznikami, nadajemy atrybuty formatowania
opisane w arkuszu.

Jako "cecha" (w deklaracji stylu - powyzej) nalezy
wpisac o jakie konkretnie atrybuty formatowania
nam chodzi (opisane w kolejnych rozdziatach).

Natomiast jako wyraz "wartosc" wpisujemy
doktadna wartos¢ atrybutu.
Zwroc uwage, ze jednemu selektorowi
mozemy nadac kilka atrybutéow (cech).
S3 one wtedy rozdzielone Srednikami.



Wewnetrzny arkusz stylow wstawia sie zawsze w czesci nagtéwkowej
dokumentu (pomiedzy znacznikami <head> a </head>).

Mozna go zastosowac, gdy elementy ktore pragniemy poddac formatowaniu,
wystepujg wielokrotnie na stronie i wszystkim chcemy nadac takie same atrybuty
(inne niz domysline).

Na przyktad chcemy, aby wszystkie wykazy miaty automatycznie kolor niebieski.
Wystarczy wpisa¢ odpowiednig deklaracje stylow w arkuszu (w tresci nagtiowkowej)
i nie trzeba juz nic dopisywac przy samym elemencie.

UWAGA: Znacznik STYLE moze znajdowac sie tylko i wytacznie w
nagiowku dokumentu.



Przyktad:

Jesli w tresci nagtdwkowej strony zostatby umieszczony nastepujacy wewnetrzny
arkusz stylow:

| /% <! [CDATR[ */
color: red

K

otrzymalibysmy tytut rzedu szostego koloru czerwonego (color: red) i to niezaleznie
od tego, ile bedzie na stronie takich tytutow. Wygodne i szybkie rozwigzanie!



Zewnetrzny arkusz stylow
<head>

(...)

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" />

(...)
</head>

gdzie "style.css" jest zewnetrznym arkuszem stylédw. Natomiast znaki (...) oznaczaja
inne polecenia, ktore zwykle pojawiajg sie w nagtowku dokumentu, np. deklaracja
strony kodowej.



Mozliwos¢ wstawiania zewnetrznego arkusza jest chyba jedna z najwiekszych
zalet stosowania stylow.

Pozwala to zdefiniowac takie samo formatowanie okreslonych elementow na wielu
stronach jednoczesnie.

Dzieki temu, za pomocg tego jednego arkusza, wszystkie nasze strony w obrebie
catego serwisu moga mie¢ pewne wspolne cechy. Dodatkowo jesli w ostatniej chwili
zdecydujemy sie zmienic¢ np. rodzaj czcionki na wszystkich stronach, mozemy to
zrobi¢, modyfikujgc jedynie zewnetrzny arkusz stylow, bez koniecznos$ci zmiany
kazdej strony osobno. Pozwala to zaoszczedzi¢ mndstwo czasu...!



UWAGA

W pojedynczym dokumencie (X)HTML mozna dotaczy¢ dowolng liczbe zewnetrznych
arkuszy styléw - kazdy jako osobny element <link rel="Stylesheet" />.

W przypadku konfliktow, wazniejsze bedg deklaracje z arkusza dotaczonego podznie;.

Zwykle tworzy sie pojedynczy zewnetrzny arkusz i zatacza go w catym serwisie, czyli
na wszystkich podstronach. Czasami jednak dodatkowo poza nim projektuje sie
osobne arkusze, ustalajace wyglad np. odrebnych kategorii tematycznych serwisu.



Edycja zewnetrznego CSS

Zewnetrzny arkusz stylow jest po prostu zwyktym plikiem tekstowym.

Aby go utworzy¢, wystarczy zwykly edytor tekstu, w ktorym piszemy takie same
deklaracje stylow selektor { cecha: wartosc }, jak w przypadku wewnetrznego
arkusza stylow.

Oczywiscie mozna sie postuzyc specjalnym edytorem CSS. Nalezy jedynie pamietac,

ze plik bedacy zewnetrznym arkuszem styléw musi mie¢ rozszerzenie *.css!



UWAGA

Wstawienie biatych znakdw (spacje, tabulacje, znaki nowej linii) w arkuszu CSS nie
ma wplywu na jego dziatanie. Dlatego mozesz utozy¢ wpisywane reguty CSS w taki
sposadb, aby byty bardziej czytelne.

UWAGA2

Znacznik LINK moze znajdowac sie tylko i wytacznie w nagtowku dokumentu.



Przykiad

| /* SELEKTORY: */
 body |

|
N
un;
M
U
un;
'
un:
un;
M
U
un;
'
un:
un;
M
:U'IE

Uwaga: zwrd¢ uwage na pierwszg linie, w ktorej umieszczono komentarz!



Kaskadowosc¢ stylow

Kaskadowosc¢ stylow okresla pierwszenstwo w oddziatywaniu na te same elementy
strony stylow z réznych zrédet.

Na przyktad: na naszej stronie uzywamy zewnetrznego arkusza stylow, deklaracji
stylow w nagtéwku strony, a takze stylow typu inline, przy czym dotycza one
formatowania doktadnie tego samego elementu (np. kroju czcionki).

Co sie stanie w takim przypadku? Czy nie powstang konflikty? A moze komputer sie
"zawiesi"? Nic z tych rzeczy! A to wtasnie ze wzgledu na kaskadowosc. To od niej
wziety swojg nazwe style: CSS - (ang. Cascading Style Sheets) Kaskadowe Arkusze

Stylow.



Priorytet

Jesli w dokumencie znajduje sie kilka zrodet stylow, pierwszenstwo majq te, ktore
znajduja sie "blizej" formatowanego elementu. Oddziatywanie styléw z arkuszy
zewnetrznych moze by¢ modyfikowane przez style zdefiniowane w nagtéwku
dokumentu, to z kolei moze by¢ zmieniane przez style zdefiniowane bezposrednio w
ciele dokumentu (inline). Zatem priorytet waznosci stylow (pierwszenstwo)
wygladatby tak:

1.Styl lokalny (inline)
2.Rozcigganie stylu (SPAN)
3.Wydzielone bloki (DIV)
4.Wewnetrzny arkusz stylow
5.Zewnetrzny arkusz stylow

Style o wyzszym priorytecie waznosci (na poczatku listy) maja pierwszenstwo w
modyfikowaniu elementéw dokumentu.



UWAGA!

UWAGA! Polecenie dotgczenia zewnetrznego arkusza powinno znajdowac sie w
dokumencie wczesniej niz wewnetrzny arkusz. Odwrotna kolejnos¢ ztamie zasady
kaskadowosci!



Reguty stylow
Atrybuty formatowania w jezyku CSS definiuje sie za pomocg tzw. regut stylow.

Kazda reguta odnosi sie do konkretnego elementu (znacznika) i sktada sie z dwoch
czesci: selektora i deklarac;ji.

Selektor okresla do jakich elementow ma zostac€ przypisane formatowanie, a
deklaracja podaje to formatowanie i jest umieszczona w nawiasie klamrowym {...}.

Kazda deklaracja sktada sie przynajmniej z jednego zespotu cecha lub inaczej
wiasnos¢ albo wtasciwosc (ang. property) - wartos¢ (ang. value), przy czym mozna
podaé dowolna liczbe, rozdzielajac kolejne znakiem $rednika (;). Srednik na korncu

deklaracji nie jest konieczny.



Reguty stylow

Kazda grupa elementow (znacznikow) ma okreslony zespét cech CSS, ktdre mozna
jej przypisaé, a kazda cecha ma sScisle wyszczegdlniong liste wartosci, ktdre moze
przyjac.

Na przyktad: cecha text-align (wyrownanie tekstu) moze by¢ przypisana tylko i
wylgcznie do elementéw blokowych, poniewaz podanie jej dla elementow
wyswietlanych w linii nie miatoby sensu.

Z drugiej strony cecha ta moze przyjmowac tylko wartosci takie jak: left, right,
center, justify. Przypisanie do niej np. wartosci koloru nie miatoby sensu.



Przyktad dwoch regut stylow:

kground-color: vellow }

W pierwszej selektorem jest znacznik p, a deklaracja ma postac { color: red }. Cecha
jest color, a wartoscia red.

W drugiej selektorem jest zestawienie znacznikow p b. Deklaracja zawiera dwa
zespoty cecha-wartosc.



Dziedziczenie stylow

Z drzewem dokumentu zwigzana jest wtasnos¢ dziedzicznosci stylow.

Polega ona na tym, ze elementy lezace nizej w hierarchii (potomkowie), jesli nie
zaznaczymy inaczej, dziedziczg (przejmujg) atrybuty formatowania, ktore zostaty
nadane ich przodkom. Niestety w niektorych przegladarkach internetowych zdarza
sie btedna interpretacja dziedziczenia stylow. Dlatego zawsze sprawdzaj w praktyce
zastosowanie tej wtasnosci.

W PrzYKELAD:

To jest akapit koloru zielonego, wewnatrz ktérego znajduje sie: pochylenie oraz podkreslenie, ktorym nie zostaty nadane zadne
style, a wiec dziedzicza je po przodku, czyli po akapicie (sa rowniez zielone).
A to jest EPISILE, kidre znajduje sie takze wewnatrz tego samego akapitu, ale zostat mu nadany atrybut koloru czcionki




Selektor typu

selektor { cecha: wartosc }

gdzie wyrazem selektor moze by¢ praktycznie dowolny znacznik, np. p (akapit), hl
(tytut), td (komodrka tabeli) i inne...

To wiasnie elementom znajdujgcym sie pomiedzy tymi znacznikami,
nadajemy atrybuty formatowania.

Wyrazy "cecha" (ang. property) oraz "wartosc¢" (ang. value) okreslajg atrybuty
elementu i zostang opisane w dalszych rozdziatach. Tutaj bedg przedstawione
jedynie selektory.

Selektor typu jest podstawowym rodzajem selektora. Pozwala on wybrac
pojedynczy zwykty element dokumentu (X)HTML podanego typu, czyli o okreslonej
nazwie, a nastepnie nada¢ mu atrybuty.



Przyktad:

Jak widac jest to selektor typu (podstawowy). Dzieki niemu wystarczytoby teraz
napisac:

: --:1'16':;-'[-:; jeat tytul rzedu széstego</hé>

aby otrzymac tytut, napisany czerwong czcionka (red).



Selektor uniwersalny

* { cecha: wartosc¢ }

Selektor taki pozwala ustali¢ okreslone atrybuty dla wszystkich elementow strony, a

wiec dla roznych selektorow typu. Mozemy za pomoca tej komendy nadac to samo

formatowanie dla wszystkich elementéw na catej stronie, niezaleznie od ich typu (p,
h1, liitd.).



Selektor potomka

przodekl przodek2 ... potomek { cecha: wartosc }

gdzie wyrazy "przodekl, przodek2,..." oraz "potomek" (wielokropek nalezy
pomingc!) sg selektorami typu, przy czym przodek lezy wyzej w hierarchii drzewa
dokumentu.

Dzieki temu, jesli wewnatrz znacznika p (akapit) znajdzie sie znacznik b (czyli
pogrubienie tekstu), to zostanie on automatycznie napisany czcionka koloru
czerwonego.

To jest akapit, a to jest pogrubienie {czerwone), umieszczone wewngtirz teqgo akapitu oraz wewngltrz znacznika tekstu

pochylonego. A to jest pogrubienie (czerwone) bezposrednio w akapicie, ktore nie zawiera sie w znaczniku pochylenia.



Selektor dziecka

rodzic > dziecko { cecha: wartosc }

Selektor tego typu pozwala nadac atrybuty elementom, ktdre lezg o jeden rzad nizej
w hierarchii drzewa dokumentu (zawierajg sie w innym zewnetrznym znaczniku).
W odrodznieniu do poprzedniego przypadku, tutaj znacznik bedacy dzieckiem, musi

znajdowac sie bezposrednio wewnatrz znacznika rodzica.

Dzieki temu, jesli bezposrednio wewnatrz znacznika p (akapit) znajdzie sie znacznik
b (czyli pogrubienie tekstu), to zostanie on automatycznie napisany czcionkg koloru
czerwonego.

To jest akapit, a to jest pogrubienie (nie powinno byé czerwone) umieszczone wewnatrz p, ale i wewngirz znacznika

pochylenia. Natomiast to jest pogrubienie (powinno byé czerwone) umieszczone bezposrednio wewnatrz znacznika akapitu.



Grupowanie selektorow

selektorl, selektor2, selektor3... { cecha: wartosc¢ }

Taka deklaracja stylu pozwala nadac te same wartosci atrybutéw kilku réznym
selektorom jednoczesnie (bez wzgledu na ich potozenie w hierarchii drzewa
dokumentu).

Oznacza to, ze zamiast wpisywac kilka razy te same deklaracje, wystarczy wymienic
dowolng liczbe selektorow po przecinku i jednorazowo przypisa¢ im wszystkim ten
sam styl.

£¥ «b>pogrubienie</b> pogrubienie pochylenie

po Wpisaniu: <i»pochylenie< /i Otrzymamy:




Prosty selektor atrybutu

selektor[atrybut] { cecha: wartosc¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komorka
tabelii inne...

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu jezyka (X)HTML
(np. atrybut title="...").

Przyktad:

Ep title] { color: red }

Efekt:

To jest akapit, ktdremu zostat nadany atrybut TITLE (aby to sprawdzic, wskaz go myszka) | dlatego powinien byc koloru

CZerwonego.



Klasy selektorow

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komorka
tabeliiinne...

Klasa to wartosc atrybutu class="..." nadanego selektorowi z poziomu jezyka
(X)HTML.

UWAGA: Jako klasa nalezy poda¢ dowolny pojedynczy wyraz, ktdry nie moze
zawierac znakow: spacji, kropki, przecinka, dwukropka, pytajnika, nawiaséw, znaku
rownosci, plusa itp. Moze natomiast zawierac litery (A-Z, a-z), cyfry (0-9), mysIniki
("-") i podkresiniki ("_"). Lepiej nie uzywac polskich liter. Nie moze sie on réwniez
rozpoczynac cyfrg ani mysinikiem.



Przyktad:

ﬁp.prz'fklad_klasa { color:

Uzycie w HTML

<k class="przyklad klasa">Ic Jest akapit.</p>

Efekt:

To jest akapit.




Selektor identyfikatora

selektor#tidentyfikator { cecha: wartosc¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komorka
tabelii inne...

Identyfikator to wartosc¢ atrybutu id="..." nadanego selektorowi z poziomu jezyka
(X)HTML.

UWAGA: nazwa identyfikatora tak jak w poprzednim wypadku obarczona jest
restrykcjami.

przyktad:

Ep#przﬂ:lad_identy fikator | color: red }

ol <p id="przyklad identyfikator">Tc jeat akapit.</p>

Uzycie: IS t akapit

Efekt: Ml



Uzycie selektora uniwersalnego pozwala przypisaé styl do dowolnego
znacznika z okreslonym identyfikatorem:

%*#pr-:-'f]-:lad_uniwer-saln:f [ color: red }

W tym przypadku gwiazdke (*) w regule stylu mozna pomingc:

E#1:-:-;-'-;]-:la::l_uni1.-:e raalny [ color:




Selektory pseudoklas

Pseudoklasy klasyfikuja elementy inaczej niz po ich nazwie,
atrybutach czy zawartosci, tzn. w zasadzie nie sg ustalane na
podstawie drzewa dokumentu. Moga by¢ dynamiczne w tym sensie,
ze element "nabywa" lub "traci" pseudoklase podczas interakcji z
uzytkownikiem. Przyktadem jest podswietlenie elementu po
wskazaniu go myszka przez uzytkownika.



Wszystkie pseudoklasy mozna podzieli¢ w nastepujacy sposéb:
Pseudoklasy dynamiczne
Pseudoklasy linkéw: :link, :visited

Pseudoklasy akcji uzytkownika: :active, :hover, :focus

Pseudoklasa etykiety: :target

Pseudoklasa jezyka: :lang()

Pseudoklasy interfejsu uzytkownika:
:enabled, :disabled
:checked

Pseudoklasy strukturalne:
:root
:nth-child(), :nth-last-child(), :nth-of-type(), :nth-last-of-type()
first-child
:last-child
:only-child
:first-of-type, :last-of-type, :only-of-type
:empty

Pseudoklasa negacji: :not()



Odsytacz podstawowy
a:link { cecha: wartosc }

gdzie litera "a" na poczatku deklaracji, jest selektorem odsytacza.

Polecenie pozwala nadac¢ okreslone atrybuty formatowania dla
wszystkich podstawowych odsytaczy na stronie czyli takich, ktore nie
zostatly jeszcze odwiedzone przez uzytkownika.



Odsytacz odwiedzony
a:visited { cecha: wartosc¢ }

gdzie litera "a" na poczatku deklaracji, jest selektorem odsytacza.

Polecenie pozwala nadac¢ okreslone atrybuty formatowania dla
wszystkich odsytaczy, ktore zostaty juz odwiedzone przez
uzytkownika.



Aktywacja
selektor:active { cecha: wartosc }

Selektorem wg CSS 2 teoretycznie moze by¢ dowolny znacznik.

Polecenie pozwala nadac¢ okreslone atrybuty formatowania dla
elementow, ktore zostaty aktywowane przez uzytkownika. Moze to
miec¢ miejsce np. kiedy uzytkownik wcisnie i przytrzyma przycisk
myszki na odsytaczu - aktywacja bedzie miata miejsce do momentu
zwolnienia przycisku myszki.



Wskazanie myszka
selektor:hover { cecha: wartosc }

Selektorem wg CSS 2 teoretycznie moze by¢ dowolny znacznik.

Polecenie pozwala nadac¢ okreslone atrybuty formatowania dla
elementéw, nad ktérymi znajduje sie wskaznik myszki, kiedy
uzytkownik jeszcze ich nie kliknat, tzn. nie zostaty jeszcze
aktywowane.



Przyktad:




Wtasnosci CSS

(wybrane)



Witasnosci Czcionki



Wielkos¢
selektor { font-size: rozmiar }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna wpisywac
tekst, np. p - akapit, hl - tytuf czy td...



Wielkos¢
selektor { font-size: rozmiar }

jako "rozmiar" nalezy podac konkretng wielkos¢ czcionki. Mozliwe s3
tutaj cztery sposoby:

Imienne wartosci absolutne: Wartosci wzgledne:

xx-small - najmniejsza smaller - mniejsza od biezacej

x-small - mniejsza larger - wieksza od biezacej

small - mata

medium - $rednia Jednostki dtugosci

large - duza Jednostka "em" jest w tym przypadku miara

wzgledng i odnosi sie do rozmiaru czcionki

zdefiniowanej dla elementu rodzica, czyli: 1em =
xx-large — najwieksza 100%.

x-large - wieksza

Procent wielkosci biezgcej



Przyktady — wartosci absolutne:

W PrRzYKEAD:

razmiar xx-small

rozmiar x-small

rozmiar small

rozmiar medium

rozmiar large

rozmiar x-large

rozmiar xx-large




Przyktady — jednostki dtugosci:

W PRZYKLAD:

rozmiar 0.5¢m

rozmiar 4mm

rozmiar 0.25in

rozmiar 10pt
rozmiar 1pc
rozmiar 15px

rozmiar 1em

rozmiar 2ex



Przyktady — procent:

W PrRzYKEAD

rozmiar 75%

Czcionka biezaca

rozmiar 150%




Rodzaj

selektor { font-family: rodzaj, rodzajl, rodzaj2,... }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna wpisywac
tekst.

Natomiast jako "rodzaj, rodzajl, rodzaj2,..." nalezy podac rodzaje
czcionek. Podanie kilku rodzajow spowoduje, ze jesli uzytkownik nie
bedzie posiadat pierwszego, to zostanie wybrany nastepny w
kolejnosci.

Eb:dy { Iont-family: Arial, Helwvetica, Verdana, sans-serif }




Styl
selektor { font-style: styl }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna wpisywac
tekst.

Natomiast jako "styl" nalezy wpisac:
normal - czcionka normalna (podstawowa)

italic - czcionka pochylona (jezeli niedostepna, automatycznie
wybierany jest styl oblique)

oblique - rdwniez czcionka pochylona (podobna jak poprzednio)



Waga
selektor { font-weight: waga }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna wpisywac
tekst.

Natomiast jako "waga" nalezy wpisac:

Wartosci absolutne:

normal - czcionka normalna (podstawowa)

bold - czcionka pogrubiona

100, 200, 300, 400 (odpowiednik "normal"), 500, 600, 700 (odpowiednik "bold")
Wartosci wzgledne:

lighter

bolder



\(WETRE

selektor { font-variant: wariant }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna
wpisywac tekst.

Natomiast jako "wariant” nalezy wpisac:
normal - czcionka normalna (podstawowa)

small-caps — kapitaliki



Atrybuty mieszane
selektor { font: wartosci atrybutow }

Polecenie to pozwala w wygodny sposdb zdefiniowac wszystkie
atrybuty dotyczace czcionek. Juz nie musimy wypisywac kolejno
wszystkich cech, a jedynie ich konkretne wartosci.

WV YHERELE




Wtasnosci Tekstu



Kolor

selektor { color: kolor }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, w ktdrym mozna
wpisywac tekst.

Natomiast jako "kolor" nalezy podac definicje koloru.

Polecenie pozwala ustali¢ dowolny kolor tekstu.



Dekoracja

selektor { text-decoration: dekoracja }

Jako "dekoracja" nalezy podac:
none - bez zmian
underline - podkreslenie
line-through - przekreslenie
overline - nadkreslenie

blink - migotanie tekstu (tylko Netscape/Mozilla/Firefox i Opera 7)

Polecenie umozliwia na wybor okreslonej dekoracji tekstu (np. podkreslenie).
Migotanie moze nie byc€ interpretowane przez wszystkie przegladarki!



Wyrdwnanie
selektor { text-align: wyréwnanie }
Jako "wyrownanie" nalezy podac:
left - wyréwnanie tekstu do lewego marginesu (domyslinie)
right - wyréwnanie do prawego marginesu
center - do srodka (wysrodkowanie)

justify - do obu marginesow jednoczesnie (justowanie)

wyréwnanie left (domysinie)
wyrdwnanie left - do lewego marginesu

Polecenie pozwala

wybra¢ jeden z mozliwych B I
Sposo b6w wyro’wn a n ia wyrownanie right W{;’cr:C:TZergSoinrzEgs:i
te kStU, CZV" jegO Ui02en ia wyréwnanie center (wySrodkowanie)
n a e kra n ie : wyrc’:wnanie::::tt:rr - do srodka

Wyréwnanie tekstu justify - do obu margineséw jednoczesnie... Wyrdwnanie tekstu justify - do cbu marginesow jednoczesnie. .
Wyréwnanie tekstu justify - do obu margineséw jednoczesnie... Wyrdwnanie tekstu justify - do cbu margineséw jednoczesnie. .







Wtasnosci Tta



Kolor

selektor { background-color: kolor }

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik.

Natomiast jako "kolor" nalezy podac definicje koloru. Wpisanie
"transparent” ustali tlo przezroczyste.



Tio obrazkowe

selektor { background-image: url(sciezka dostepu do obrazka) }

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik.

Natomiast jako "Sciezka dostepu do obrazka" nalezy podac miejsce,
gdzie znajduje sie obrazek, ktory chcemy wstawic jako tto. Wpisanie
"none" usunie obrazek.

UWAGA: Sciezke dostepu nalezy konstruowa¢ wzgledem lokalizacji
arkusza CSS, a nie wzgledem adresu dokumentu HTML!



Powtarzanie
selektor { background-repeat: powtarzanie }

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik.

Natomiast jako "powtarzanie" nalezy wpisac:
repeat - powtarzanie tta w obu kierunkach (domysinie)
repeat-x - powtarzanie tta tylko w kierunku poziomym
repeat-y - powtarzanie tta tylko w kierunku pionowym
no-repeat - brak powtarzania tta (zostanie wyswietlone jako pojedynczy obrazek)

space - przestrzen pomiedzy obrazkami w tle zostanie dobrana w taki sposob, aby
zadna grafika nie byta przycieta (CSS 3 - MSIE 9, Opera)

round - wymiary obrazka w tle zostang dopasowane w taki sposdb, aby zadna
grafika nie byta przycieta (CSS 3 - MSIE 9, Opera)



Przyktad

j Sl bl ol ol el bl sl ol bl el sl sl bl sl sl sl sl sl sl sl sl
' ' lar' lnw e [ar lar lar' [or [er' low' lar' I [ee' e lor lae e e Tow e 1
e T e I I T T I I I T I I I T T T T T T T
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repeat-x I
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no-repeat




Wtasnosci Marginesow



Model pudetkowy

Kazdy element generuje w dokumencie prostokatny obszar zwany pudetkiem (ang.
Box model). Pudetko sktada sie z:

Zawartosci - "Content" (np. test, Top

obrazek itd.) Margin (Transparent)

Otaczajgcych marginesow
wewnetrznych - "Padding"

Obramowania - "Border"

Marginesow - "Margin"

|
|
1
I
: Right
I
I
I
|
I
|

Bottom
Margin edge
Border edge
Fadding edge

Content edge




Gorny
selektor { margin-top: rozmiar }

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik.

Natomiast jako "rozmiar" nalezy podac¢ konkretng wartos¢ w jednostkach dtugosci.
Whpisanie auto ustali wartos¢ automatyczng.

Polecenie wprowadza dodatkowy odstep miedzy danym elementem a elementem
poprzedzajacym.



Dolny

selektor { margin-bottom: rozmiar }

Lewy

selektor { margin-left: rozmiar }

Prawy

selektor { margin-right: rozmiar }

Analogicznie jak poprzedni margines — dziatanie odnosi sie odpowiedni do dolnej,
lewej lub prawej krawedazi.



Atrybuty mieszane
selektor { margin: wartosci atrybutéw }
Jako "wartosci atrybutow" nalezy podac:
Jedna wartosc¢ - wtedy wszystkie marginesy beda jednakowe.

Dwie wartosci - z ktorych pierwsza oznacza gorny i dolny margines, natomiast druga
- lewy i prawy.

Trzy wartosci - z ktdrych pierwsza oznacza gérny margines, druga - jednoczesnie
lewy i prawy, a ostatnia - doiny.

Cztery wartosci - ktdre oznaczajg kolejno marginesy: gorny, prawy, dolny, lewy.

A FrzykeAD:

To jest akapit, ktdry ma nastepujace marginesy: gorny 2cm, prawy 5mm, dolny 3cm, lewy 1cm (margin: 2cm 5mm
3cm 1cm)




Zatamywanie marginesow

W przypadku sgsiadowania ze sobg lub zagniezdzania wewnatrz siebie elementow
posiadajgcych marginesy, moze zajs¢ proces zatamywania marginesow
zewnetrznych (ang. collapsing margins), polegajacy na potaczeniu kilku

sgsiadujgcych odstepow w jeden o rozmiarze pojedynczego marginesu, a nie sumy

sktadowych.

Przyktad:

LY cdiv style="margin-bottom: 20px">1</diw
—_ i =

] <div 3tyle="margin-top: S0px">2</div>
. : —_ i = _

na ekranie zobaczymy dwa bloki, pomiedzy ktdrymi margines bedzie wynosit 50pXx,
a nie 70px (nie suma).



Gorny wewnetrzny

selektor { padding-top: rozmiar }

jako "rozmiar" nalezy poda¢ konkretng wartos¢ w jednostkach dtugosci.

Polecenie to pozwala zdefiniowaé dodatkowy wewnetrzny odstep pomiedzy
elementami, np. tekstem i obramowaniem tabeli.

A FrzYKLAD:

Analogicznie mozna wptywac na wewnetrzne marginesy dolne, prawe i lewe:
selektor { padding-bottom: rozmiar } selektor { padding-right: rozmiar }

selektor { padding-left: rozmiar }



Wiecej w Internecie i literaturze.

Uwaga: CSS ma to do siebie, ze wymaga sporo wprawy, zmystu artystycznego i
doswiadczenia — im wiecej bedziesz ¢wiczy€ i testowac rdzne rozwigzania tym lepiej.

KONIEC cz.1



