Java Script



DOM

Hierarchia dokumentu

Kazda strona HTML skfada sie z elementow - to juz wiemy.

Na samej gorze jest kontynent - czyli okno przegladarki - window, ktdre
zawiera w sobie wszystkie obiekty, funkcje i wiasciwosci. W tym oknie
znajduje sie nasze mate panstewko - document (czyli nasza strona).

W tym panstewku zyje od groma i ty¢€ ty¢ roznych obiektow i ...elementow
(zupetnie jak w zyciul).
Do odzwierciedlenia utozenia elementow JS korzysta z DOM. DOM czyli
Document Object Model.



Przyktad:
Najlepiej uczyc sie na przyktadach, dlatego zacznijmy od bardzo prostej strony:

html>
.
>To jest tytul strony</

Ten napis zawilera < >pogrubiony tekst</

DOCUMENT
TITLE

BODY
STRONG




Odwotywanie sie do obiektow

Gdy DOM jeszcze nie istniat, odwotywanie sie do obiektow wymagato korzystania ze
specjalnych kolekcji. Wiekszos¢ obiektow na stronie pogrupowana jest w kolekcje
ktore sg swego rodzaju tablicami. | tak dla przyktadu mamy kolekcje forms, ktora

zawiera wszystkie formularze na naszej stronie, kolekcje images, ktora zawiera
wszystkie znaczniki IMG na naszej stronie, kolekcje links zawierajaca linki itp.

Korzystanie z takich kolekcji byto catkiem mite (np. zeby pobrac 1 forme na stronie
korzystaliSmy z instrukcji forms[0]), jednak ograniczato sie tylko to elementow, dla
ktorych stworzono kolekcje.

W dzisiejszych czasach takich ograniczen nie mamy i mozemy dziata¢ na kazdym
elemencie na stronie.



Zanim zaczniemy - stow kilka o Zdarzeniach...

Zdarzenia to czynnosci, ktore uzytkownik wykonuje podczas odwiedzania naszej
strony. Przyktadowymi zdarzeniami moga byc np. przesuniecie kursora na obrazek
(mouseover), klikniecie jakiegos linka (click), wystanie formularza (submit),
nacisniecie klawisza (keypress) itp.



Javascript udostepnia kilkanascie typow zdarzen:

Zdarzenie: Opis:

blur odpalane, gdy obiekt przestat by¢ aktywny (np. input)

change odpalane, gdy obiekt zmienit swojg zawartosc¢ (np. pole tekstowe)
click odpalane, gdy obiekt zostat klikniety (np. input)

dblClick odpalane, gdy podwadjnie klikniemy na obiekt (np. input)

focus odpalane, gdy obiekt stat sie wybrany (np. pole tekstowe)
keyDown odpalane, gdy zostat nacisniety klawisz na klawiaturze

input podobne do powyzszego, ale odpalane synchronicznie w czasie

trzymania klawisza (np. przytrzymanie klawisza A w polu tekstowym)
keyUp odpalane gdy puscimy klawisz na klawiaturze
load odpalane, gdy obiekt zostat zatadowany (np. cata strona)

mouseOver odpalane, gdy kursor znalazt sie na obiekcie



Javascript udostepnia kilkanaécie typéw zdarzen (c.d.):

Zdarzenie: Opis:

mouseOut odpalane, gdy kursor opuscit obiekt

resize odpalane, rozmiar okna przegladarki jest zmieniany
select odpalane, gdy zawartosc obiektu zostata zaznaczona
submit odpalane, gdy formularz zostat wystany

unload odpalane, gdy uzytkownik opuszcza dana strone

Powyzsza lista zawiera tylko najczesciej uzywane zdarzenia. Takich zdarzen jest o
wiele, wiele wiecej, chociaz prawde méwiac wiekszosci z nich i tak sie nie uzywa.



Rejestrowanie zdarzenia bezposrednio w kodzie HTML

Aby zdarzenie byto dostepne dla danego obiektu, musimy je dla niego
zarejestrowac. Istnieje kilka metod na rejestracje zdarzenia dla obiektu.

Metoda inline (jako atrybut elementu) przypisywania zdarzenr polega na
okresleniu zdarzenia wewnatrz znacznika:

<a href="jakasStrona.html" onclick="alert('Kliknates')"> kliknij </a>

UWAGA: Ten model rejestrowania zdarzen jest zty, bo miesza JS z kodem HTML.



Zdarzenie jako wtasciwosc¢ obiektu

Pierwsza, starsza metoda przypisywania zdarzen polega na ustawieniu zdarzenia
jako wtasciwosc¢ danego obiektu:

function showText() {

console.log('Kliknieto przycisk na stronie');

var element = document.getElementByld('przycisk’');
element.onclick = showText;

Zauwazytes, ze przy podpinaniu funkcji do zdarzen pomijamy nawiasy? Robimy tak
dlatego, poniewaz nie chcemy odpala¢ funkcji, a tylko jg podpiac pod dane
zdarzenie.



Aby usung¢ wczesniej przypisane zdarzenie, wystarczy pod dang wtasciwos¢
podstawic null:

obiekt.onclick = null;

Poza rejestrowaniem zdarzen dla elementow, mozemy tez takie zdarzenia wywotacd
- np. onclick:

element.click()



Nowy model rejestracji zdarzen

Problem z tradycyjnym modelem polega na tym, ze do jednego elementu mozemy
podpiac tylko jedng funkcje dla jednego rodzaju zdarzenia. Rejestrujgc nowa funkcje
do tego samego typu zdarzenia nadpisujemy stara.

Mozemy to oczywiscie obejs¢ (wspolna funkcja odpalajaca kilka funkcji), jednak jest
to mato logiczne i przysparza klopotow z pdzniejszym odrejestrowaniem takich
zdarzen.

Problemow takich nie mamy korzystajgc z "nowego" modelu rejestrowania zdarzen
opierajacego sie na metodzie addEventListener().

Wiecej o tej wersji mozna poczytac w sieci...



Stowo kluczowe this

Javascript udostepnia stowo kluczowe this, ktdre wskazuje na obiekt, ktéry wywotat
dang funkcje. Stowo to jest bardzo uzyteczne w przypadku rejestrowania zdarzen
dla obiektow.

Przyktadowo chcielibySmy zmienic kolor czcionki dowolnego obiektu, do ktdrego
przypiszemy zdarzenie onmouseover:

function changeColor() {

this.style.color = '#CC0000";
}



DOM - wracamy do tego jak odwota¢ sie do elementéw strony HTML...

Pobieranie elementu za pomocga getElementByid

Metoda getElementByld(id) pobiera element o danym ID.

<input type="button" id="guzik" value="ok" />

var g = document.getElementByld('guzik’);

console.log(g.value); //korzystamy z okienka dialogowego by wypisa¢ value
pobranego guzika



getElementByld przyktad:

<html>
<head>
<title>Przyktad getElementByld</title>
<script type="text/javascript">
function changeColor(newColor)
{ var elem = document.getElementByld("paral");
elem.style.color = newColor; }

</script>
</head>
<body>

<p id="paral">Jakis tekst</p>

<button onclick="changeColor('blue');">niebieski</button>
<button onclick="changeColor('red');">czerwony</button>
</body>

</html>



gEt E I e m e nt Byl d jest absolutng podstawg DOM. Jedna z

najwazniejszych zasad w programowaniu DOM jest unikalne identyfikowanie
elementdw, dzieki czemu mozna je przechwycic¢ i manipulowac nimi.

Jezeli nie ma elementu o podanym ID, funkcja zwraca NULL. Zauwaz tez, ze
implementacja DOM musi wiedzieé, ktdre atrybuty maja typ ID. Atrybuty o nazwie
"ID" nie maja typu ID, o ile nie zostanie to tak zdefiniowane. Implementacje, ktore

nie wiedzga, czy atrybuty maja typ ID czy nie, powinny zwraca¢ NULL.
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