PHP
Cz.2



Sktadnia

Sktadnia PHP jest podobna (prawie identyczna) jak sktadnia C++.

S oczywiscie miedzy tymi jezykami rdznice, ale jesli kto$ miat do czynienia z C++ to
z PHP bardzo szybko sie ‘zaprzyjazni’.



Oddzielanie instrukc;ji

Jedng z gtdwnych zasad jezyka PHP jest umieszczenie na koncu kazdej instrukcji
(niekoniecznie linii) znaku srednika (, ’).

Mozna go pomingc tylko jesli w danym miejscu nastepuje przejscie do trybu HTML,
a wiec po danej linii nastepuje symbol przejscia do trybu HTML. Ale generalnie znak
Srednika jest wymagany.



Komentarze

Czasem zachodzi potrzeba oznaczenia czegos w kodzie, dla kogos innego czy nawet
dla siebie samego. Wtedy mozna skorzystac z jednej z kilku metod oznaczania,
dzieki ktorym parser PHP bedzie wiedzial, ze dany tekst nie jest czescig skryptu i
mozna go zignorowad.



Komentarze wieloliniowe



Zmienne

Zmienna jest )

W jezyku PHP zmienne oznacza sie za pomocg
. Obstuga zmiennych w PHP jest uproszczona do
minimum.

W ,, duzych” jezykach programowania zmienne trzeba najpierw inicjowac (przy
czym z gory trzeba okresli¢ typ zmiennej), zmienne tekstowe muszg miec z gory
ustalony rozmiar itp. W PHP nie jest to konieczne. Zmienna jest inicjalizowana (to
znaczy rezerwowany jest dla niej pewien obszar w pamieci) przy pierwszym jej
uzyciu.

Nazwy zmiennych muszg zaczynac sie od litery (duzej lub matej) lub ,,underscore”
(dolna kreska —, ’) a dalej moga sie sktada¢ z dowolnej ilosci liter, cyfr i znakow o
kodzie ASCIl powyzej 127. Przy nazwach zmiennych respektowana jest wielkos¢
znakow — zmienne STest i Stest to dwie rézne zmienne.



Zmienne - przyktad:

Parametr dla polecenia echo mozna podawac zaréowno w cudzystowach jak i apostrofach.
Jednak te parametry nie sg sobie rdwnoznaczne. W przypadku cudzystowow zmienne
zawarte miedzy nimi sg zamieniane na ich wartos¢, a w przypadku apostrofow zmienna
pozostaje swojg nazwa.



Typy zmienych

liczby catkowite (integer)
liczby rzeczywiste (double)
ciagi (string)

tablice (array)

obiekty (object)

Dodatkowo PHP potrafi konwertowac¢ zmienne catkowite zapisane w réznych
formatach liczbowych.



Zmienne - Formaty liczbhowe



Zmiana typu

Zazwyczaj nie jest konieczne okreslenie typu zmiennej — PHP sam to ustala, zaleznie
od kontekstu.

Podczas przypisywania zmiennej nowej wartosci, poprzednia wartosc jest
oczywiscie zamazywana. W takim przypadku typ zmiennej ustalany jest od nowa.



Typy — Rzutowanie

Jesli zachodzi potrzeba zmiany typu lub PHP btednie rozpoznaje typ, to mozna tego
dokonac za pomocg rzutowania (cast — efekt jest jednorazowy) lub za pomoca
funkcji settype (efekt trwaty).

Rzutowanie typow odbywa sie przez podanie nowego typu w nawiasie przed
zmienng lub wartoscig, ktérej typ chcemy zmienic.



Przyktad uzycia funkcji settype



Predefiniowane zmienne

W kazdym skrypcie PHP dostepne jest kilka zmiennych, ktdrych wartos¢ jest
ustalana na podstawie zmiennych srodowiskowych serwera WWW. Dostepne s3 jak
zwykte zmienne — ze znakiem dolara przed nazwg.

Zmienne ustawiane przez serwer WWW:

Informacja o specyfikacji CGl uzywanej przez serwer, np. ,CGl/1.1’.

Nazwa hosta serwera na ktorym skrypt jest uruchamiany. Jesli skrypt pracuje na
wirtualnym hoscie, to zmienna przyjmie jako wartos¢ nazwe wirtualnego hosta.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Cigg identyfikujgcy serwera podawany przy odpowiadaniu na zapytania.

Nazwa i numer wersji protokotu za pomoca ktorego wystano zapytanie o strone,
np. HTTP/1.0’;

Metoda zapytania uzyta do uzyskania dostepu do strony, np. ,GET’, ,HEAD’,
,POST’, ,PUT’.

Cigg zapytania (jesli takowy istnieje) za pomoca ktorego potgczono sie ze strona.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Katalog gtdwny drzewa dokumentow spod ktorego skrypt jest wykonywany — jest
to ustawienie z pliku konfiguracyjnego serwera.

Nagtowek z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje.

Zawartos¢ nagtowka ,, Accept-Charset” z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje,
np. ,iso0-8859-1,*,utf-8’.

Zawartos¢ nagtowka ,,Accept-Encoding” z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje,
np. ,gzip’.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Zawartosc¢ nagtowka , Accept-Language” z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje,
np. ,en’.

Zawartosc¢ nagtowka ,,Connection” z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje, np.
,Keep-Alive’.

Zawartosc¢ nagtowka , Host” z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje.

Adres strony (jesli taka byta), ktéra wskazata przegladarke do tej strony. Wartos¢
ta jest ustawiana przez przegladarke — nie wszystkie to robig.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Zawartosc nagtdwka ,,User-Agent” z zapytania, jesli taki istnieje. Jest to cigg
informujacy o przegladarce ktdra zostata uzyta do obejrzenia biezacej strony, np.
Mozilla/4.5 [en] (X11; U; Linux 2.2.9 i586). Mozna uzyc¢ funkcji get_browser() aby
dopasowac funkcjonalnosc strony do przegladarki uzytkownika.

Adres IP z ktorego uzytkownik potaczyt sie z serwerem.

Port uzywany do komunikacji pomiedzy uzytkownikiem a serwerem.

Sciezka do aktualnie wykonywanego skryptu.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Wartosc¢ podana dla opcji SERVER_ADMIN w konfiguracji serwera WWW. Jesli
skrypt dziata na wirtualnym serwerze, to bedzie to wartos¢ podana dla tego
wirtualnego serwera.

Port na serwerze ktdrego uzyto do potaczenia. Dla normalnych potaczen bedzie to
'80’.

Ciag zawierajacy wersje i nazwe wirtualnego hosta ktory jest dodawany do stron
generowanych przez serwer.



Zmienne ustawiane przez serwer WWW.:

Zawiera Sciezke do aktualnie wykonywanego pliku. Jest to przydatne do skyptow,
ktore muszg wskazywac samego siebie.

URI ktory zostat podany aby uzyskac dostep do tej strony.



Zmienne ustawiane przez PHP:

Tablica argumentow przkazywanych do skryptu. Jesli skrypt jest uruchamiany z
linii polecen, to zmienna ta daje dostep do argumentow w stylu jezyka C. Jesli jest
wywotany przez metode GET, to zmienna ta zawierac bedzie cigg parametrow
(query string).

Zawiera liczbe parametrow podanych podanych do skryptu w linii polecen (jesli
skrypt zostat wywotany z linii polecen).

Nazwa pliku aktualnie wykonywanego skryptu, wzgledna do katalogu gtdwnego
dokumentow. Ta zmienna jest niedostepna jesli PHP jest uruchamiany z linii
polecen.



Zmienne ustawiane przez PHP:

Tablica asocjacjna zmiennych przekazanych do skryptu przez HTTP cookies.
Dostepna tylko jesli wtgczone zostato sledzenie zmiennych przez ustawienie w
konfiguracji PHP opcji track_vars lub komenda <?php_track_vars?>.

Tablica asocjacjna zmiennych przekazanych do skryptu przez metode GET.
Dostepna tylko jesli wtgczone zostato sledzenie zmiennych przez ustawienie w
konfiguracji PHP opcji track_vars lub komenda <?php_track_vars?>.

Tablica asocjacjna zmiennych przekazanych do skryptu przez metode POST.
Dostepna tylko jesli wtgczone zostato sledzenie zmiennych przez ustawienie w
konfiguracji PHP opcji track_vars lub komenda <?php_track_vars?>.



State

W PHP wystepujg takze tzw. state, czyli identyfikatory znakowe, ktorych wartosci
nie mozna zmienic. Statych, w odrdoznieniu od zmiennych, uzywa sie bez znaku
dolara na poczatku. W PHP wystepuje kilka zmiennych ustawianych przez parser.

State ustawiane przez PHP:

Nazwa pliku ze skryptem ktory jest aktualnie przetwarzany. Jesli stata ta uzyta
jest wewnatrz pliku ktdry zostat zainkludowany (o poleceniu include w dalszej czesci
kursu), to podana zostanie nazwa pliku zainkludowanego, a nie pliku nadrzednego.



State ustawiane przez PHP:

Numer linii w skrypcie ktdra aktualnie jest przetwarzana. Jesli stata ta uzyta jest
wewnatrz pliku ktdry zostat zainkludowany, to podany zostanie numer linii
przetwarzanej w pliku zainkludowanym.

Cigg reprezentujacy wersje parsera PHP aktualnie uzywana.

Nazwa systemu operacyjnego na ktdrym uruchamiany jest parser PHP.

Logiczna wartosc¢ prawdy.

Logiczna wartosc fatszu.



State

State moga byc¢ definiowane przez uzytkownika za pomoca funkcji define(), ktora
przyjmuje 2 parametry: nazwe statej i wartos¢ do niej przypisang.



OPERATORY



Co to jest?

Operatory sg to najprosciej mowigc symbole, ktore stuzg do operacji na zmiennych.
Operatory dzielg sie na operatory arytmetyczne, ktdre stuzg do operacji na liczbach,
operatory przypisania stuzgce do przypisywania zmiennym wartosci, operatory
operacji bitowych, operatory poréwnania niezbedne do instrukcji warunkowych,
operator kontroli btedéw, operator wykonania stuzgcy do uruchamiania
zewnetrznych programow, operatory inkrementacji i dekrementacji, operatory
logiczne i operatory ciggu.



Przyktad

Operatory arytmetyczne

Operatory te kazdy powinien pamietac z podstawowki:

N EYAVE
Dodawanie
Odejmowanie
Mnozenie
Dzielenie

Modulo

Wynik

Suma Sai Sh.

Roznica Sa i Sh.

lloczyn Sa i Sb.

lloraz Sa i Sb (bez reszty).

Reszta z dzielenia $a przez Sbh.



Operator przypisania

Podstawowym operatorem przypisania jest symbol ‘ ’. Oczywiscie nie oznacza on
,jest rowne’.

Wyrazenie . Zmiennej
mozna przypisac takze wartos¢ innej zmiennej: Sb = 5; Sa = Sb; — zmienna Sa
przyjmie wartosc 5.

Zmiennym mozna przypisywac nie tylko konkretne wartosci, ale tez wartosci innych
zmiennych. Wartosci te mozna przypisywac kaskadowo, przy czym wartosci
przypisywane bedg od prawej do lewej, np.:

W tym wypadku wszystkim zmiennym zostanie przypisana wartosc 5.



Operatory porownania
Operatory pordwnania sg niezbedne do korzystania z instrukcji warunkowych (jesli
cos$ to zrob cos). Zwracajg one wartos¢ TRUE (prawda — 1) lub FALSE (fatsz — 0).
Przyktad \EVAVTE Wynik
Réwny Prawda jesli Sa jest rowne Sb.
Identyczny Prawda jesli Sa jest rowne Sb i s3 tego samego typu. (tylko PHP4)
Nie rébwne Prawda jesli Sa nie jest rowne Sb.

Nie identyczny Prawda jesli Sa nie jest rowne Sb lub nie s3 tego samego
typu. (tylko PHP4)

Mniejsze Prawda jesli Sa jest mniejsze niz Sb.
Wieksze Prawda jesli Sa jest wieksze niz Sb.
Mniejsze lub rowne  Prawda jesli Sa jest mniejsze lub rowne Sb.

Wieksze lub réwne Prawda jesli Sa jest wieksze lub réwne S$b.



Operatory logiczne

Operatory logiczne stuzg do budowania bardziej skomplikowanych instrukcji
warunkowych — do taczenia kilku warunkow w jednej instrukgji.

Przyktad Nazwa Woynik
AND Prawda, jesli Sa i Sb sg prawda
OR Prawda, jesli Sa lub Sb s3 prawda
NOT  Prawda, jesli Sa nie jest prawda



UWAGA:
Operator AND daje TRUE tylko gdy mamy do czynienia z samg prawda:
TRUE and TRUE =» TRUE
Ale
TRUE and FALSE == FALSE and TRUE == FALSE and FALSE =

Operator OR daje FALSE tylko gdy mamy do czynienia z samym fatszem:
FALSE or FALSE =

Ale
TRUE or FALSE == FALSE or TRUE == TRUE or TRUE = TRUE



UWAGA: Operatory logiczne AND i OR s3 jak MNOZENIE i DODAWANIE w
matematyce — majg swojepriorytety (AND jest pierwszy w kolejnosci do obliczen niz
OR):

MATEMATYKA: 2+3*3=24+9=11 ale (2+43)*3=5*3 =15

Podobnie jak w matematyce tak i w logice mozna zmienic priorytet wykonywania
operacji za pomocg nawiasow...



Operatory poréwnania i logiczne — Przyktady

Sa =10;

Sa>$Sb => TRUE

Sa<=Sb => FALSE
(Sa—-5)<=Sb  =>TRUE

Sbh <=$a => TRUE

Sa !=Sb && Sa > Sh => TRUE
Sa==Sb && $a > $bh => FALSE

Sa==Sb || Sa>Sb => TRUE



Operatory inkrementacji i dekrementac;ji

Operatory te wystepujg w wiekszosci jezykow programowania. Stuzg one do
zmniejszenia lub zwiekszenia wartosci danej zmiennej o 1. Kazdy operator mozna
stosowac na 2 sposoby: preinkrementacja/predekrementacja — najpierw wartos¢

Zzmiennej zostanie zmieniona, a pozniej zwrocona, lub
postinkrementacji/postdekrementacji — najpierw zostanie zwrécona wartos¢
zmiennej, a nastepnie wartosc¢ zmiennej zostanie zmieniona.

Przyktad Nazwa Wynik
Preinkrementacja Zwieksza $a o jeden, a nastepnie zwraca Sa.
Postinkrementacja Zwraca $Sa, a nastepnie zwieksza Sa o jeden.
Predekrementacja Zmniejsza Sa o jeden, po czym zwraca Sa.

Postdekrementacja Zwraca $a, po czym zmniejsza Sa o jeden.



Operatory inkrementacji i dekrementac;ji

Przyktad funkcjonowania inkrementacji i dekrementac;ji:



Operatory operacji bitowych

Operatory operacji bitowych pozwalajg na przestawianie pojedynczych bitow
zmiennych. Ponizsza tabelka przeznaczona jest dla osob, ktore miaty juz jakgkolwiek
stycznos$c¢ z operacjami na bitach.

Przyktad Nazwa Wynik
A\ [») Ustawiane sg bity ktdre sg ustawione w obu zmiennych.
(0] Ustawiane sg bity, ktdre sg ustawione w jednej lub drugiej zmienne;j.

XOR Ustawiane sa bity, ktdre sg ustawione w jednej lub drugiej zmiennej,
ale nie w obu.

NOT Inwerter — ustawiane s3a bity ktore nie s3 ustawione w zmiennej Sa i
odwrotnie.

Przesuniecie w lewo  Przesun bity z Sa Sb-razy w lewo (kazdy krok oznacza
pomnozenie przez 2)

Przesuniecie w prawo Przesun bity z Sa Sb-razy w prawo (kazdy krok oznacza
podzielenie przez 2)



STRUKTURY KONTROLNE



Instrukcje warunkowe

Instrukcje warunkowe s3g podstawa kazdego jezyka programowania. Uzywa sie jej
do wykonania pewnej instrukcji (lub bloku instrukcji), ale tylko w pewnych
okolicznosciach — zostanie spetniony okreslony warunek (lub caty zestaw

warunkow).
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Sktadnia instrukcji warunkowej

instrukcja wykonywana jesli spetniony zostanie drugi warunek, a pierwszy nie

Wyrazeniem warunkowym jest w zasadzie dowolne wyrazenie, poniewaz za
warunek uznawane jest wszystko co zwraca wartos¢, czyli wszystkie zmienne,
wyrazenia logiczne, funkcje itp. Za spetniony warunek uznawana jest wartos¢

wieksza od zera.



Przyktad instrukcji warunkowej:
<?php
Sa=2;
$b =5;
Sc=1;

elseif (Sb > Sc)

echo "Sb jest wieksze od Sc";



Instrukcje warunkowe

Jesli chcemy, aby po sprawdzeniu warunku wykonane zostato nie jedno, ale kilka
polecen, to te polecenia trzeba ujg¢ w nawiasy klamrowe. Bez tego warunkiem
objeta by byta tylko jedna instrukcja po instrukgji if.

<?php
Sa=2;
$b =5;
Sw =0;



Zagniezdzanie instrukcji warunkowych
Instrukcje mogg byc¢ zagniezdzane wewnatrz siebie.
<?php
Sa=6;
Sb =5;
Sc=1;

if(Sa > Sc)

echo " i od Sc";



ORi AND

Oczywiscie mozliwe jest korzystanie z warunkdéw bardziej ztozonych niz pojedyncze
poréwnanie wielkosci zmiennych — do tgczenia warunkéow niezbedne jest
wykorzystanie operatorow logicznych opisanych w poprzednim rozdziale.

Operator logiczny OR (lub) ma nizszy priorytet niz operator AND (i), wiec aby
sprawdzi¢ jakis warunek gdzie konieczna jest inna kolejnos¢, niezbedne jest uzycie
nawiasow grupujacych warunki.



OR i AND - grupowanie

Na przyktad: chcemy aby jakas instrukcja byta wykonana jesli zmienna $a jest
wieksza od Sb lub Sc,

Jesli chcielibysmy zapisac¢ to bez zadnych nawiasow:
$a>Sb || Sa>Sc

to efekt bytby zupetnie inny od zamierzonego: instrukcja byta by wykonana jesli $a
byto by wieksze od Sb, lub jesli Sa byto by wieksze od Sa i Sd byto by rowne Se.

Poprawna konstrukcja to (Sa > Sb | | Sa > Sc)



Petla FOR

Czasem zachodzi potrzeba wykonania jakiejs czynnosci okreslong ilosc razy.

Z pomocg przychodzi jedna z najczesciej uzywanych sktadni w wiekszosci jezykow
programowania, czyli petla FOR.

Ogadlny zapis FOR:

inicjalizacja zmiennych modyfikacja zmiennych



Petla FOR

W petli podaje sie 3 wyrazenia jako parametry: , czyli
ustawienie poczatkowych wartosci dla zmiennych kontrolujacych petle,

, czyli wyrazenie logiczne kontrolujace petle — petla bedzie
wykonywana dopdki ten warunek jest prawdziwy, oraz modyfikacje zmiennych
kontrolujacych petle — bez tego petla bedzie wykonywata sie w nieskonczonos¢

(oczywiscie wartos¢ tych zmiennych mozna modyfikowaé wewnatrz petli, ale jest to
niezalecane).

Przyktad najprostszej petli, ktora wypisze cyfry od 1 do 10:



A ERW (S

Innym rodzajem petli jest petla WHILE. Jest ona wykorzystywana w sytuacjach,
kiedy niezbedne jest wykonywanie jakiejs operacji dopdki nie zostanie spetniony
warunek.



Petla do...while

Odmiang petli while jest petla do...while. Od zwyktej petli while rézni sie ona tym,
ze polecenia zawarte w petli — w przypadku petli
while tak by¢ nie musi, to znaczy jesli za pierwszym razem warunek nie zostanie
spetniony to polecenia z petli nigdy nie zostang wykonane. W przypadku tej petli
zostano one wykonane przynajmniej ten pierwszy raz.



Przyktady petli:



Wyswietlanieliczb parzystych (mniejszych i rownych 100)

Zsumowanie liczb parzystych (mniejszych i rownych 100)



Sktadnia switch

Sktadnia switch jest instrukcjg warunkowg, ale jedng zmienng mozna poréwnac nie
z jedng wartoscia, ale z kilkoma. Niestety nie mozna konstruowac ztozonych
warunkow — mozliwe jest tylko proste porownywanie (rdGwnowazne instrukcji:
if(Szmienna=="wartos¢") instrukcja).



<?php
switch(Szmienna){

case 'wartoscl':

instrukcje

break;

case 'wartosc2';

instrukcje

break;

default:

instrukcje



<?php

Si = 3; case 4:

switch(Si){ echo "Zmienna Si jest rowna
case 0: cztery\n";
case 1: break;
— default:

echo "Zmienna Si jest wieksza

case 3:
od czterech\n";

echo "Zmienna Si jest
mniejsza badz rowna od
trzech\n"; >

break;
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