Zadanie PHP - poziom 0

Zalozenia:
1.Zadania nalezy realizowac samodzielnie na lekcji w podanym przez nauczyciela terminie i zakresie
(jest to wiekszy pakiet mniejszych zadan).

2.Zadania sktadajgce sie na ten zbidr sg krotkimi zadaniami majgcymi na celu utrwalenie i wyrobienie
odpowiednich wzorcéw algorytmicznych oraz przyswojenie sobie podstawowych struktur sterujgcych
PHP.

3.Nauczyciel wskazuje zakres zadan (od ktorego do ktdrego zadania), ktéry nalezy zrealizowac na
zajeciach oraz forme i termin oddania.

Zadania

IF, Switch

Zadaniel

Napisz kod PHP realizujgcy zadanie polegajgce na tym, ze majac 3 zmienne A, B i C (wartosci
zmiennych nalezy dobra¢ wedle uznania tak by mozna byto przeanalizowa¢ poprawnos¢ dziatania
kodu), chcemy dowiedziec sie ktdra z nich jest wartoscig MINIMALNA (min), a ktdra wartoscig
MAKSYMALNA (max). Uwaga: nalezy wzigé rowniez pod uwage sytuacje kiedy wszystkie trzy zmiennie
sg sobie réwne (majg tg samg wartos$¢). W sytuacji, kiedy dwie zmienne majg tg samg wartosé (np. A'i
B) wystarczy podaé jedna z nich jako min lub max (bez wskazywania na to, ze sg sobie rowne).

Uwaga: Nalezy zadanie zrealizowac tak by uzy¢ jak najmniejszej ilosci poréwnan (kodu).



Zadanie2

Nalezy napisa¢ kod realizujgcy zadanie polegajace na obliczeniu dziatania matematycznego
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie) 2 liczb A i B, w zaleznosci od wybranej opcji. Wyboru
dziatania dokonuje sie przez podstawienie w miejsce zmiennej DZIALANIE wartosci liczbowe;j:

1-dodawanie; 2-odejmowanie; 3-mnozenie; 4-dzielenie;

Uwaga: do sterowania raczej nienalezny uzywac instrukcji IF!

Uwaga: w przypadku wybrania innej wartosci zmiennej DZIALANIE niz powyzsze nalezy wypisac tekst

Ill

,Zte sterowanie

Uwaga: pamietaj, ze jesli B=0, to dziatanie A/B jest niedopuszczalne (w przypadku préby dzielenia
przez zero nalezy wpisac tekst ,,NIE DZIELIMY PRZEZ ZERQO")!



Zadanie3
Napisz kod realizujgcy nastepujgce zadanie: Mamy do dyspozycji zmienng A.

Jesli zmienna A jest parzysta to nalezy jg pomnozy¢ przez dwa i zapisa¢ zmiane oraz wypisaé tekst
,Lubimy liczby parzyste = nasza liczba to: ...” Jesli zmienna A jest wartoscig nieparzystg to nalezy
sprawdzié czy jest to wartos¢ wieksza, mniejsza czy rowna 0:

-dla A wiekszego od zera warto$¢ A nalezy zwiekszy¢ o 1 i wypisac tekst: ,Zwiekszamy do parzyste] =
nasza liczba to: ...”

-dla A mniejszego od zera wartos¢ A nalezy zmniejszy¢ o 1 i wypisac tekst: ,Zmniejszamy do parzystej
= nasza liczba to: ...”

-dla A réwnego zeru wartosé A nalezy zostawic¢ bez zmian i wypisac tekst: ,,Uuuu = nasza liczba to: ...”

Uwaga: w miejscu kropek ,,...” powinna pojawic sie wartos¢ zmiennej A;



Zadanie4

Napisz program, ktéry w zaleznosci od przypisanego zmiennej Wzrost wartosci wzrostu w cm wypisze
odpowiedni tekst :

Wozrost < 150 — Karzet

150 < Wzrost < 160 Bardzo niski
160 < Wzrost < 170 < Niski

170 < Wzrost < 180 Sredni

180 < Wzrost < 190 Wysoki

190 < Wzrost < 220 Bardzo wysoki



Zadanie5
Napisz program, ktdry sprawdzi czy przypisane zmiennym a,b i C liczby spetniajg nastepujacy
warunek :

A zawiera sie w przedziale (0,20] oraz a>b oraz b>10 Ilub C=0

Jezeli spetniajg program ma wypisac true, w przeciwnym wypadku false.



Zadanie6

Napisz program wczytujacy (przypisujemy na state w kodzie wartosci) trzy liczby a,b i C, a nastepnie
wyswietlajacy na ekranie:

1.Najwiekszg z tych liczb

2.Srednia



Zadanie7
Napisz kod PHP realizujgcy zadanie polegajgce na rozwigzaniu réwnania kwadratowego postaci:

az® + bz +¢ =0,

gdzie a, b, ¢ 53 jego wspofczynnikami rzeczywistymi,
zespolonymi badz sg elementami dowolnego ciata. Zaktada sie,
7e g # 0. dzigki czemu rownanie nie degeneruje sie do
rownania liniowego. Wspotczynniki niekiedy nazywane sg
kolejno: kwadratowym, liniowym i stafym (badz wyrazem
wolnym).

Rownanie kwadratowe ma rozwigzanie w dziedzinie rzeczywistej, o ile A = 0.
Doktadniej, jesli:
« A > 0, to réwnanie ma dwa rozwiazania rzeczywiste (dwa pierwiastki
rzeczywiste);
« A =0, to réwnanie ma jedno rozwigzanie rzeczywiste (podwdjny pierwiastek
rzeczywisty’);
« A < 0, to réwnanie nie ma rozwigzan rzeczywistych.

Pierwszy przypadek:

—b — b — 4dae
I —
! 2a
Oraz
o —b+ Vb — dac
2 2a '
Drugi przypadek:
—b
£l = L2 = E'

Uwaga: wspdtczynnik delta wyznaczmy ze wzoru A = b” - 4ac

Uwaga: w przypadku gdy réwnanie nie ma rozwigzan (wspétczynnik A<0) nalezy wypisac tekst
,BRAK ROZWIAZAN”!



Petle (for, Chile, do..while)

Zadaniell
Napisz kod realizujgcy zadanie polegajgce na wypisaniu za pomoca petli FOR warto$ci z zakresu

od -10do 10.

Zadaniel2
Napisz kod realizujgcy zadanie polegajgce na wypisaniu za pomoca petli FOR warto$ci z zakresu

od -50 do 50, jednak dla wartosci mniejszych od zera wypisujesz tylko wartosci nieparzyste, ale dla
wartosci wiekszych od zera wypisujesz wartosci parzyste. Wartos¢ zera nalezy wypisac stownie (t.j.
,ZERO”).

Zadaniel3
Napisz kod, ktéry za jednym razem policzy wartosé¢ SUMY oraz ILOCZYNU kolejnych liczb catkowitych
z zakresu od 0 do 15. Na koncu nalezy wypisa¢ wartos¢ sumy i iloczynu.

Zadaniel4
Nalezy zrobi¢ doktadnie to samo co w zadaniu 13 jednak z uzyciem petli WHILE.



Zadaniels

Napisz kod PHP realizujgcy nastepujace zadanie: masz zmienna A, ktdrej warto$¢ ustalasz na
poczatku (powinna to by¢ wartos¢ dos¢ duzg (powiedzmy z przedziatu <100,10000>). Nastepnie

program ma wykonywacd operacje dzielenia wartosci liczby A przez 2 wynik zapisujgc do zmiennej A.
ZA KAZDYM RAZEM NALEZY WYPISAC NA EKRANIE TEKST:

,A podzielone przez 2 = A”

W miejsce A nalezy wstawi¢ dotychczasowg wartosc¢ A

W miejsce A nalezy wstawi¢ nowg wartosc A

NP.:

,10 podzielone przez 2 — 5"

Proces dzielenia nalezy przerwaé¢ w Momocie kiedy wartos¢ A bedzie mniejsza od 1!



Zadaniel6

N
Napisz program obliczajgcy wartos¢ funkcji X=2 dla wartosci zmiennej N ustalonej w programie z

przedziatu <1, 20>.

Dla wartosci N spoza przedziatu nalezy wypisa¢ komunikat ,,BLEDNE DANE”.

Po obliczeniu wartosci X nalezy jg wypisa¢ na ekran!

Podpowiedz: 2V =2 * 2 * . *2

NP.:2%=2%*2%2%2; 2= %% %% %),



Zadaniel7
Napisz kod realizujacy dla zadanej wartosci zmiennej N (warto$¢ catkowita wieksza lub réwnej 0),
nastepujacg funkcje:

e
n!:Hk dlan>1
k=1

Wartosc 0! okresla sie osobno:
0l=1
Definicja rekurencyjna silni ma postaé:

ol = 1 dlan=20
o ln-(n—-1) dlanz=1

Przykiady:
4=1.2-3-4=24
5!=1-2-3.4.5=120
6!=1-2-3.-4.5.-6="T20

Uwaga: dla wartosci N spoza przedziatu nalezy wypisa¢ tekst ,,BtEDNE DANE”



Zadaniel8
Napisz program drukujacy na ekranie tabliczke mnozenia do 5:

| 1 2 = 5
111 2 3 < 5
2 | 2 < & g8 10
3 | 3 & 8 12 15
4 | 4 g 12 14 20
| 5 10 15 20 25

Podpowiedz: uzyj FOR zagniezdzonego w FOR.



Zadanie 19
Napisz program, ktéry wydrukuje wzér zgodny z tym co widac ponizej:

HiHHAHHH ]
HiHHAHHH ]
HiHHAHHH ]
HiHHAHHH ]
HitHHEHHH ]
HiHHAHHH ]
HHHHTHHHHH
HHHHTHHHHH
HHHHTHHHHH
HHHHFHHHHH
HHHHFHHHHH

Wzdr ma 10 wierszy — ilo$¢ wierszy w twoim wydruku ma by¢ zalezna od wartosci zmiennej WIERSZE,
jednak musi zawierac sie w przedziale <7, 100> - w wypadku préby wprowadzenia innej wartosci
zmiennej WIERSZE nalezy wypisac tekst:

-dla wartosci mniejszej niz 7: ,,Papier sie skonczyt”

-dla wartosci wiekszej niz 100: , Takiej rolki nie produkujg”

Jak wida¢ na wzorze pierwsza i dziesigta kolumna ma byé czarna, oraz co pigty wiersz rowniez ma by¢

czarny. Pozostata cze$¢ wydruku jest czerwona (formatowanie osiggniesz za pomocg znacznikow
html).

Podpowiedz: wykorzystaj petle FOR zagniezdzong w innej instrukcji FOR.



Zadanie20
Napisz program ktéry dla wartosci zmiennej LICZBA (wartos¢ catkowita z zakresu <1, 100> ) wypisze

na ekranie wartos$é zmiennej LICZBA oraz zapis tej liczby w notacji RZYMSKIEJ:

Znak Wartosc
I 1
I 2
I 3
Iv 4
v 5 NP.: 22 ->XXl
Vi 6 8-> VIl
vii 7
45 > XLV
vl 8
X 9 53 -> LIl
X 10
X 20 Itd...
XXX 30
XL 40
L 50
LX 60
LXX 70
LXXX 80
Xc 80
c 100

PodpowiedzZ: Wykorzystaj dzielenie MODULO do okreslenie ile w liczbie jest jednosci ile dziesigtek...



